
 
 

 
 

Regolamento biliardino 

 

La manifestazione si svolge sabato 24 settembre. 

Programma: 
Sabato 24 settembre, ritrovo ore 14,00, inizio incontri ore 15. 
 

La gara si svolge a coppie. La formula del torneo è a gironi; accederanno alle fasi successive 
le vincitrici di ogni girone e, in caso di necessità, le migliori seconde (scontri diretti, totale gol 

realizzati nelle partite perse, sorteggio). Nelle fasi successive si procederà ad eliminazione 
diretta. 

Ogni società può far partecipare un numero max di 3 coppie; possono prendere parte alla 

manifestazione giocatori di età superiore ai 18 anni. 
In base al numero degli iscritti, una volta terminate le iscrizioni (dopo la data di scadenza) 

l’organizzazione può decidere di accettare altre formazioni per ogni società. Ogni iscritto dopo 
aver preso parte ad una partita con una formazione non potrà passare con altre formazioni 

della stessa società; una volta iniziata la partita la formazione non può essere cambiata.  

Le iscrizioni effettuate dalle società sull’apposito modulo (biliardino) devono essere inviate via 
mail entro il 20 settembre 2016 all’indirizzo: senigallia@uisp.it; l’organizzazione può chiudere 

le iscrizioni prima del termine indicato qual’ora sia raggiunto il limite max delle formazioni. 
Possono partecipare alla manifestazione solo le persone iscritte nella lista, indicando il 

numero di coppie che si intendono far partecipare.  

Il sorteggio dei gironi avverrà 2 ore prima dell’inizio della gara. 

La quota d’iscrizione al torneo è di € 12,00 a coppia 

Si gioca al meglio degli 8 gol segnati; il cambio campo avviene ogni 5 gol realizzati. 

La pallina viene sempre rimessa dal centro campo (anche quando durante il gioco esce dallo 

stesso), prima che sia giocabile deve toccare le due sponde laterali. 

Attaccante e portiere possono scambiarsi i propri ruoli in qualsiasi momento della partita. Se 
la pallina entra in porta e poi ne esce, viene considerato gol valido. 

Non è ammesso il gancio (ovvero quando un pupo prima sposta e poi tira la pallina o quando 
un pupo passa la pallina ad un altro pupo della stessa stecca). Affinché la pallina torni 

giocabile deve toccare una sponda o essere passata ad un pupo di altra stecca.  

Non è ammessa la frullata (la stecca può fare un solo giro). 

Il gol di gancio o frullata viene annullato. 

Il giudizio dell’arbitro è insindacabile. 

Per ogni partita vinta sarà assegnato un punto alla squadra vincitrice, nessuno a quella 

perdente. 

Vengono premiate le prime 4 coppie classificate e la società che ha vinto il maggior numero di 
partite con le sue formazioni partecipanti. Premio per tutti i partecipanti.  

Per quanto non previsto nel presente regolamento, si fa riferimento alle norme generali 
dell’Uisp nazionale per il gioco del biliardino. All’interno del complesso sportivo delle Saline 

sono a disposizione di tutti i partecipanti spogliatoi, servizi igienici e docce.   
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