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	Località ………………………………….
	Data ………………….
	Gara N.  ……………


            REFERTO DELLA PARTITA DI CAMPIONATO A SQUADRE

	Squadra locale ……………………….
	
	Squadra ospite ………………………


Punti   Incontri                                                           Risultati parziali                                                                           Punti
	
	
	I
	1.__________________

2.__________________


	______
	______
	1.___________________

2.___________________
	
	

	
	
	II
	3.__________________

4.__________________


	______
	______
	3.___________________

4.___________________
	
	

	
	
	III
	5.__________________

6.__________________


	______
	______
	5.___________________

6.___________________
	
	

	
	
	IV
	7.__________________

8.__________________


	______
	______
	7.___________________

8.___________________
	
	

	
	
	V
	9.__________________

10._________________


	______
	______
	9.___________________

10.__________________
	
	

	
	
	VI
	11._________________

12._________________


	______
	______
	11.__________________

12.__________________
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	          Totale punti squadra locale
	         Totale punti squadra ospite
	


Il Responsabile Locale(cura la trasmissione via Whatsapp al 3406848355  Il Responsabile in Trasferta

         ………………………….

                  ……………………………..
· Lo stesso giocatore non può disputare più di 2 incontri e quindi non può comparire più di due volte in questo referto. Ciascun incontro, segnato in numeri romani, corrisponde ad un incontro al meglio delle due partite su tre a sei con il doppio vantaggio e porta 3 punti a chi vince 2 – 0, 2 punti a chi vince 2 – 1, 1 punto a chi perde 1 – 2 e zero punti a chi perde 2 – 0. Questi saranno i punti attribuiti in classifica a ciascuna squadra. 

· La composizione delle formazioni sarà fornita incontro per incontro ( a cominciare dalla squadra ospite ) ed il riconoscimento dei giocatori verrà effettuato incrociato ad opera dei due Responsabili delle squadre con la presentazione delle tessere ( o dei documenti ) . Soltanto i quattro giocatori potranno chiamare i falli : in caso di contestazione si procederà alla mezza palla . Si gioca a “tre tocchi” secondo il Regolamento Nazionale UISP.       E’ ammessa la partecipazione anche di soli due atleti ( per bene che vada in quel caso la gara sarà persa 12 – 6 )

