
           

UISP Bologna Biliardo 

2° CAMPIONATO PROVINCIALE ESTIVO 2022 

REGOLAMENTO 

  
➢ DIVISA DI GIOCO: E obbligatoria solo la maglia sociale uguale per tutti i 

giocatori nelle partite del girone all’italiana e per gli spareggi, per le finali è 

obbligatoria la divisa nazionale 

➢ SVOLGIMENTO DEGLI INCONTRI 

Alle ore 21.00 presentazione della formazione e sorteggi 

Alle ore 21.15 prova dei biliardi 10 minuti per la squadra ospite e 5 per la 

squadra di casa 

Alle ore 21.30 inizio delle partite. 

➢ COMPOSIZIONE DELLA FORMAZIONE: Nella formazione schierata si può 

inserire 1 solo giocatore di prima categoria e 2 giocatori di seconda 

categoria oppure nessun prima categoria e 3 seconda categoria, 2 giocatori 

di terza categoria devono essere sempre schierati, non si può schierare più 

di un giocatore di 1 categoria. 

➢ QUALIFICAZIONE PER LE FINALI: Al termine del girone all’italiana sono 

qualificate per la finale le prime classificate di ogni girone, in caso di parità 

sia per il primo, il secondo e il terzo posto si terrà conto nell’ordine: 

Risultato degli scontri diretti (andata e ritorno), in caso di ulteriore parità 

differenza punti nello scontro diretto (andata e ritorno) in caso di ulteriore 

parità sorteggio. 

Le seconde e le terze classificate vanno agli spareggi con i seguenti 

abbinamenti: 
 

2 gir 1 3 gir 3 

2 gir 3 3 gir 1 

2 gir 2 3 gir 4 

2 gir 4 3 gir 2 
 

➢ In caso di parità dopo andata e ritorno si qualifica per la fase finale la 

miglior piazzata in campionato. N.B PER STABILIRE CHI GIOCA LA 

PARTITA DI ANDATA IN CASA NEGLI SPAREGGI SI EFFETTUERA’ UN 

SORTEGGIO 



➢ FASE FINALE: ABBINAMENTI 
1 gir 1 VSP 2GR2 / 3GIR4 

1 gir 3 VSP 2GR4 / 3GIR2 

1 gir 2 VSP 2GR1 / 3GIR3 

1 gir 4 VSP 2GR3 / 3GIR1 
 

SEDE DELLA FASE FINALE DA DEFINIRE 

 

N.B. INVIARE REFERTO GARA CON 

 
AL N° 3519798249  

AL TERMINE DELL’INCONTRO 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 


