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Memorial    “ GIANCARLO ZAPPA ”
NORME DI PARTECIPAZIONE
REGOLAMENTO
ART. 1 - La Struttura di Attività Calcio dell’U.I.S.P. di Brescia in collaborazione con la Casa di Reclusione di Verziano , organizza  la 35a edizione del  “ TORNEO  di calcio ” a 7 giocatori, in memoria di Giancarlo Zappa , Magistrato di Sorveglianza , fondatore e Presidente dell’Associazione “Carcere e Territorio” di Brescia.
Possono partecipare i gruppi sportivi appartenenti ad Enti, Aziende, Circoli, Associazioni Sportive, ecc. in regola con la affiliazione U.I.S.P. 2019/2020 .
ART. 2 - CLASSIFICAZIONE DELL’ATTIVITA’
La manifestazione è considerata “attività ufficiale di ambito amatoriale ricreativo”. Il presente “REGOLAMENTO”, pertanto, deve essere considerato quale unico strumento di applicazione per gli adempimenti ai quali è fatto obbligo di attenersi a tutte le squadre partecipanti. Per quanto non previsto ogni decisione viene demandata al Comitato Organizzatore della Struttura di Attività Calcio Territoriale Uisp.

ART. 3 - FORMULA DEL TORNEO E FORMAZIONE DELLA CLASSIFICA
Il Torneo prevede la partecipazione di n° 5 squadre ed è suddiviso in un  girone unico con gare di  andata  e  ritorno .
FORMAZIONE CLASSIFICA
Verranno  assegnati :
                                                 3 (tre) punti     in caso di  vittoria 
0 (zero) punti  in caso di sconfitta 
                                               1 ( uno ) punto   in caso di parità 
Per determinare le prime quattro squadre classificate che parteciperanno alla fase finale in caso  di parità tra due o più squadre, al termine del girone di ritorno, si applicheranno i seguenti criteri per definire la graduatoria finale del Torneo 
* risultato dello/degli scontro/i diretto/i
* punti conseguiti negli incontri diretti 
* migliore differenza reti conseguita negli incontri diretti  

* maggior numero di reti segnate negli incontri diretti 
* minore numero di reti subite negli scontri diretti
* migliore differenza reti  (conteggiata in tutte le gare del Torneo)
* maggiore numero di reti segnate  (conteggiate in tutte le gare del Torneo)
* minore  numero  di  reti  subite   ( conteggiate in tutte le gare del Torneo)
* miglior classifica disciplina

* sorteggio
*Le prime quattro squadre classificate 
accederanno alla fase semifinale con il seguente meccanismo di incontri:
SEMIFINALI

La prima classificata incontrerà la quarta  classificata 
La seconda classificata incontrerà la terza classificata 
 FINALI

Le vincenti disputeranno la finale per il 1° e 2° classificato.

Le perdenti disputeranno la finale per il 3° e 4° classificato.

ART. 4 - ORARI DI GARA
a) Si giocherà le settimane nei pomeriggi di Sabato, salvo rinvii o modificazioni ad insindacabile giudizio della Struttura di Attività Calcio Uisp e/o dalla Direzione del Carcere.

b) Le gare si disputeranno di norma dalle ore 14.15 alle ore 16.00, salvo variazioni dovute a casi particolari e/o a recuperi programmati in un unico pomeriggio  ( tre gare ).

ART. 5 - SOSPENSIONI E RECUPERI
a) L’Uisp  si riserva il diritto di sospendere d’ufficio per cause di forza maggiore (maltempo, neve, ecc.) o per altri motivi, sia il Torneo sia singole gare. Pertanto nel verificarsi fatti atmosferici di particolare importanza, le Squadre sono tenute ad informarsi presso la segreteria entro il Venerdì.

b) Le gare sospese devono essere recuperate entro i 15 giorni successivi la sospensione. La Struttura di Attività si riserva il diritto di scegliere giornata e ora in cui far disputare i recuperi, decidendo autonomamente per la disputa degli stessi.

ART. 6 - ADEMPIMENTI SANITARI
a) E’ obbligatorio per tutti i calciatori possedere il certificato di idoneità per le attività sportive agonistiche  o   il certificato medico per le attività sportive non agonistiche. Si avvisa che è stata rinnovata la convenzione per il 2020 con il Centro “Marathon” di Via Creta 56/d a Brescia, tel. 030 220064,  nella quale sono previste delle tariffe agevolate per tutti i soci UISP.

Il dirigente della squadra è responsabile sia civilmente sia penalmente circa la validità di tale certificazione. Dovrà infatti sottoscrivere la dichiarazione di conoscenza della legislazione in materia.
PARTE TECNICA :

VIENE APPLICATO IL REGOLAMENTO DEL GIOCO DEL CALCIO

 CON LE MODIFICHE SOTTO ESPOSTE

ART. 7 - IDENTIFICAZIONE PARTECIPANTI ALLA GARA

a) L’arbitro ammetterà alla gara i giocatori ed i dirigenti identificati tramite la tessera UISP (un documento ufficiale di riconoscimento viene depositato all’ingresso). Pertanto il numero della tessera di ogni giocatore e dirigente dovrà essere scritto nella lista-gara da consegnare prima dell’inizio all’arbitro.

b) L’accompagnatore ufficiale della squadra o il capitano hanno diritto di avere in visione dall’arbitro i cartellini, i documenti ufficiale di riconoscimento della squadra avversaria e, se necessario far ritirare dall’arbitro per la trasmissione alla Struttura di Attività, al fine di eventuali accertamenti quelli che risultassero poco chiari inoltrando reclamo entro 48 ore  successive allo svolgimento della gara. A seguito di ciò la Struttura di Attività si riserva il diritto di convocare le persone la cui identità sia stata messa in dubbio

c) Le squadre devono mettere a disposizione più tesserati che fungano da dirigente addetto all’arbitro e assistente. In caso di allontanamento dell’assistente l’arbitro lo farà sostituire con un altro tesserato presente anche se non precedentemente indicato in elenco, oppure anche da un giocatore partecipante al gioco.

d) Il tesserato che svolge la funzione di assistente può partecipare alla gara, come giocatore, purché sia inderogabilmente iscritto nella lista-gara come tale. Può essere sostituito in qualsiasi momento della gara da un altro tesserato della propria Associazione, inderogabilmente iscritto nella lista-gara. L’assistente sostituito può tornare a svolgere tali funzioni nella stessa partita.

e) Le gare saranno dirette dal Settore Arbitrale  della Struttura di Attività Calcio Uisp, che potrà comprendere  anche i detenuti ( arbitro e assistente di gara )  che hanno partecipato al corso per arbitri di calcio, organizzato dall’Uisp nella Casa Reclusione di Verziano 
ART. 8 - DURATA DELLA GARA
a) Le gare si disputeranno in due tempi di 20’ ciascuno con intervallo massimo di 5’. 

In caso di necessità di determinare la vincente (fase semifinale e finale per 1 e 2 posto), si giocheranno 2 tempi supplementari di 5’ ciascuno ed al termine, in caso di ulteriore parità, si disputeranno i tiri di rigore. Per finale  3 e 4 posto, in caso di parità dopo i tempi regolamentari,
si batteranno direttamente i tiri di rigore .

b) Il termine massimo di attesa per iniziare la gara  è di 20’.
Entro tale termine, dovranno essere presentate all’arbitro le liste-gara, con almeno 4 giocatori in tenuta di gioco pronti per iniziare la gara. Nel corso della stessa gli altri giocatori, fino al raggiungimento del numero previsto, potranno entrare in qualsiasi momento presentando all’arbitro la tessera UISP.

ART. 9 - EQUIPAGGIAMENTO GIOCATORI E PALLONE
a) Entrambe le squadre dovranno mettere a disposizione dell’Arbitro due palloni regolamentari per la disputa della gara. La seconda squadra nominata dovrà tenere conto delle divise degli avversari in base ai colori dichiarati come da elenco consegnato e pertanto dovrà adeguare le proprie. 

b) Nel caso di mancata osservanza di quanto sopra si dovesse portare ritardo all’inizio della gara oltre il tempo regolamentare di attesa, l’arbitro, a sua discrezione, deciderà circa il prolungamento del tempo di attesa per l’inizio della gara. In ogni caso alla società inadempiente verrà comminata una ammenda di € 10,00= (dieci).

ART. 10 - NUMERO DEI CALCIATORI / SOSTITUZIONE / TESSERAMENTO
a) Le squadre scenderanno in campo con un numero massimo di sette calciatori ciascuna, di cui uno fungerà da portiere e avranno la facoltà di effettuare sostituzioni “volanti” in un numero illimitato per tutta la durata della gara e senza limitazione di ruolo, obbligatoriamente a gioco fermo e previa autorizzazione dell’arbitro. 

Per sostituzioni “volanti” si intende che un giocatore sostituito può partecipare nuovamente al gioco, sostituendo a sua volta un altro giocatore. Possono essere iscritti nella lista-gara massimo 12 giocatori.

b) La richiesta di tesseramento non può essere effettuata dopo  il 30 APRILE 2020, compatibilmente con le disponibilità della Direzione del carcere per l’autorizzazione all’ingresso.

c) Possono essere tesserati anche giocatori, atleti, dirigenti già tesserati e/o in attività per altre Associazioni non affiliate U.I.S.P. . 
Non è necessario lo scioglimento del rapporto sportivo con la società di provenienza.

d) Si dà facoltà alle squadre dei detenuti di procedere talvolta allo scambio di giocatori tra di loro, ma anche con l’inserimento di giocatori esterni, con il benestare della Segreteria del Torneo.

e) Qualora si verificasse il paragrafo d, le squalifiche comminate dovranno essere scontate nella squadra in cui sono state inflitte. Le marcature seguiranno lo stesso procedimento.

ART. 11 - FUORIGIOCO FALLI E SCORRETTEZZE

a) Il fuorigioco non viene applicato, almeno nella forma consueta del calcio ad 11 giocatori. 

Si considera in posizione di “ Fuorigioco ” il calciatore che si trovi all’interno dell’area di porta avversaria nel momento in cui vengono battuti:

   - I calci di punizione

 - I calci di rinvio

- Il calcio d’angolo

      - Rimessa dalla linea laterale.

b) Non si applica la regola che prevede l’espulsione del calciatore ( solo ammonizione ) che commettendo fallo, ferma l’avversario impedendogli di segnare una rete. L’espulsione scatterà comunque, se l’arbitro ravvisasse gli estremi della condotta violenta .
c) Non si applica la regola che prevede l’espulsione del portiere che fermi volontariamente un’azione di gioco con le mani fuori dall’area di rigore. In tal caso il portiere verrà punito con l’ammonizione.

d) Non si applica la regola che prevede l’espulsione del calciatore che per evitare una rete ferma volontariamente il pallone con le mani nella propria area. In tal caso il giocatore verrà punito con l’ammonizione con diffida ed assegnando il relativo calcio di rigore.

c) Si applica la regola che impedisce al portiere di giocare la palla con le mani, se passatagli direttamente da un propio compagno.

ART. 12 - OMOLOGAZIONE RISULTATI - PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI

a) Le gare si intendono omologate di volta in volta con i risultati conseguiti sul campo, salvo diversa delibera del Comitato Organizzatore della Struttura di Attività Calcio Uisp, che funge anche da Giudice Disciplinare.

b) L’omologazione del risultato e dei provvedimenti disciplinari viene comunque sancita dall’esposizione all’albo c/o sede U.I.S.P. del Comunicato il Giovedì successivo ad ogni turno di gioco dalle ore 24; lo stesso verrà inviato tramite posta elettronica , di norma dopo due turni di gioco; i risultati e le classifiche aggiornate, saranno visibili sul sito della Struttura di Attività Calcio Provinciale all’indirizzo: www.uisp.it/brescia
Le pene a termine hanno inizio dal giorno successivo e le squalifiche a giornata iniziano dal turno seguente la delibera (vedi sotto paragrafo C).
c) L’espulsione del giocatore comporta l’automatica squalifica per 1 (una) giornata di gara ufficiale (salvo diverso provvedimento assunto da parte del Giudice Disciplinare) da scontare nella gara ufficiale immediatamente successiva, indipendentemente dalla avvenuta comunicazione sul Comunicato Ufficiale.

d) La terza ammonizione subita dal calciatore in gare diverse comporta automaticamente per il medesimo la squalifica per 1 (una) giornata di gara.

e) La squadra rinunciataria (che non si presenta al campo di gioco) verrà punita con la perdita della gara per 0 - 5 ed un punto di penalizzazione, oltre ad un’ammenda di € 20,00= (prima rinuncia), di € 30,00= (seconda rinuncia) e con l’esclusione dal torneo per la terza rinuncia.

f) Qualora una squadra si presentasse con il numero minimo di giocatori (4) e non si verificassero i paragrafi h e i, non disputandosi la partita, la squadra si considererà rinunciataria e subirà la perdita della stessa per 0 – 5, inoltre l’ammenda di € 10,00= (prima infrazione), di € 15,00= (seconda infrazione) e con l’esclusione dal Campionato per la terza infrazione.

g) In caso di ritiro di una squadra dal campo (si intende per ritiro, l’abbandono dello stesso a gara non terminata), la stessa verrà punita con la perdita della gara per 0 - 5, con un punto di penalizzazione e con € 15,00= (quindici) di ammenda.

h) La società che inizia (o disputa) la gara con la squadra incompleta, subirà l’ammenda di € 5,00 per ogni giocatore in meno 
i) Previo accordo tra le Associazioni interessate, qualora una squadra si presentasse incompleta, si dà la possibilità alla stessa di iniziare l’incontro con il numero previsto di giocatori (7), inserendo atleti delle formazioni dei detenuti, confermando altresì il paragrafo h e pertanto il risultato ottenuto sul campo verrà omologato.

l) Al fine di aumentare la partecipazione alle gare da parte dei detenuti si dà facoltà, oltre per i casi sopra citati, di inserire massimo 3 (tre) detenuti ad incontro nelle formazioni esterne anche se presenti alla gara con il numero regolare di giocatori (7). Non sono previste sanzioni economiche.

m) La squadra responsabile dell’inizio ritardato oltre l’orario prefissato, subirà sanzioni: Richiamo (Ia infrazione); Multa di € 5,00= (IIa infrazione); Multa di € 10,00= (IIIa infrazione e successive).

ART. 13 - IMPUGNAZIONE E RICORSO – ESPOSTO

I ricorsi-esposti devono essere preannunciati entro 24 ore e presentati alla Segreteria della Struttura di Attività Calcio entro 5 giorni. 

Non sono impugnabili i seguenti provvedimenti:

a) Squalifica di giocatore fino a due giornate ufficiali di gara o squalifica a termine fino a 15 gg.

b) Inibizione per gli altri tesserati fino ad un mese.

c) Sanzioni pecuniarie fino a € 15,00= (quindici).

d) Non sono ammessi ricorsi-esposti di ordine Tecnico.

e) I ricorsi-esposti devono essere accompagnati dalla tassa di € 25,00= (venticinque) che verrà incamerata se il ricorso-esposto sarà respinto, oppure resa se il ricorso-esposto sarà accolto.

ART. 14 - CONDIZIONI ECONOMICHE

La parte finanziaria per partecipare al Campionato è la seguente:


- Tessera U.I.S.P. Atleta





€   10,00=

- Tessera U.I.S.P. Dirigente





€   23,00=

- Iscrizione Campionato 





€ 130,00=

- Cauzione







€   50,00=

- Adesione U.I.S.P.






€ 150,00=
Il presente Regolamento potrà subire delle modifiche anche durante lo svolgimento della stagione sportiva.  Sarà compito della Segreteria darne immediata comunicazione scritta delle eventuali decisioni e/o variazioni da apportare.

PER INFORMAZIONI CONTATTARE LA SEGRETERIA
 DELLA STRUTTURA DI ATTIVITÀ CALCIO UISP.

Sig. Ungaro Luciano c/o sede UISP – Comitato Territoriale Brescia

www.uisp.it/brescia (sito Internet dove saranno pubblicati 

i risultati, le classifiche ufficiali e le fotografie delle squadre partecipanti);

Tel: 030/47191; Fax: 030/2400416;

email: calcio.brescia @uisp.it
28  Ottobre 2018
Struttura di Attività Calcio UISP BRESCIA: Via Berardo Maggi,9 – 25124  Brescia – Tel 030 47191
 Fax 030 2400416 email: a.saldi@uisp.it    sito web: www.uisp.it/brescia 
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