PAGE  
Pagina 38 di 39
UISP EMPOLI VALDELSA – LEGA BILIARDO STECCA 

      Speciale biliardo 2012-2013


	[image: image1.jpg]


UISP Empoli-Valdelsa Lega Biliardo 

SPECIALE BILIARDO STAGIONE 2012 - 2013
Tel 057172131 Fax 0571700293  sito www.uisp.it\empoli

Fulignati Marco 338/8356423 

 Email :  stecca@empoliuisp.it
              


UISP COMITATO EMPOLI-VALDELSA        

LEGA BILIARDO
[image: image2.png]QUISP
sportpertutti






ORGANISMI DIRIGENTI 2012 – 2013
Comitato direttivo


Mauro Bocini, Fusi Leonardo, Massimo Cavalieri, Mauro Comparini, Graziano Frangioni, Marco Fulignati, Piero Lupi, Francesco Turolla., Giani Leopoldo, Galli Davide, Pasqualetti Sergio
Presidente:  Marco Fulignati
V.Presidente: Massimo Cavalieri , Giani Leopoldo
Commissione arbitrale
Presidente: Mauro Comparini
 Lupi Piero. Galli Davide
Commissione disciplinare
Presidente: Piero Lupi
 Leonardo Fusi, Pasqualetti Sergio
Commissione tecnica

Presidente: Mauro Bocini
Massimo Cavalieri, Graziano Frangioni, Francesco Turolla., Giani Leopoldo

	UISP Empoli-Valdelsa Lega Biliardo 

	SPECIALE BILIARDO STAGIONE 2012 - 2013

	Tel 057172131 Fax 0571700293  sito www.uisp.it\empoli

	Fulignati Marco 338/8356423 – Cavalieri Massimo 3484406840
 Email :biliardo.stecca@empoliuisp.it



UISP COMITATO 
         UISP COMITATO EMPOLI-VALDELSA        

LEGA BILIARDO – DISCIPLINA STECCA


                            



                                  

                    
ORGANISMI DIRIGENTI DISCIPLINA STECCA 2012 – 2013
Comitato direttivo


Mauro Bocini, Fusi Leonardo, Massimo Cavalieri, Mauro Comparini, Graziano Frangioni, Marco Fulignati, Piero Lupi, Francesco Turolla., Giani Leopoldo, Galli Davide, Pasqualetti Sergio
Presidente:  Marco Fulignati

V.Presidente: Massimo Cavalieri , Giani Leopoldo
Commissione arbitrale
Presidente: Mauro Comparini
 Lupi Piero. Galli Davide, Raduazzo Luciano
Commissione disciplinare
Presidente: Piero Lupi
 Leonardo Fusi, Pasqualetti Sergio, Sabatini Marco
Commissione tecnica

Presidente: Mauro Bocini
Massimo Cavalieri, Graziano Frangioni, Francesco Turolla., Giani Leopoldo, Ceccarelli Fabio, Cei Franco, Taverni Tiberio
ALBO D’ORO

1988/1989
Cerreto Guidi A

1989/1990
Cerreto Guidi D

1990/1991
Pacchi A

1991/1992
[A1] Pacchi A
[A2] Pacchi C

1992/1993
[A1] Bar Leonardo A
[A2] Rinascita B

1993/1994
[A1] Bar Italia
[A2] Castelmartini B

1994/1995
[A1] Isola A
[A2] Isola C
[A3] Discoteca Y B

1995/1996
[A1] Sabatini A
[A2] Bastione 
[A3] Lazzeretto A

1996/1997
[A1] Castelmartini  A
[A2] Limite B 
[A3] Sabatini C

1997/1998
[A1] Sabatini  A
[A2] Calcinaia
[A3] Sabatini D

1998/1999
[A1] Avane  A
[A2] Pacchi  D
[A3] Crespina  B

1999/2000
[A1] Sabatini  A
[A2] Lazzeretto  C
[A3] Marcignana  C

2000/2001
[A1] Discoteca Y B
[A2] Pacchi  C
[A3] Discoteca Y E

2001/2002
[A1] Sabatini C
[A2] Leonardo A
[A3] Castelmartini C

2002/2003
[A1] XVII Luglio
[A2] Bastione C
[A3] L’Amico C

2003/2004
[A1] Sabatini A
[A2] Sabatini B
[A3] Via di Corte A

2004/2005
[A1] Catena A
[A2] Sabatini B
[A3] Sabatini D

2005/2006
[A1] Discoteca Y F
[A2] I Poggini
[A3] L’Amico B

2006/2007
[A] Avane B
[B] Cerreto B
[C] Lido

2007/2008
[A] Avane B
[B] Il Filotto C
[C] Bertelli   

2008/2009       [A] Fallafila
[B] Slap 74
[C] La Sirenetta D 

2009/2010         [A]  N. A.                      [B] Le Melorie A          [ C ] N.D.
2010/2011       [A] Bassamarea A         [B] Balalaika B             [C] Amici del Biliardo B    
2011/2012       [A] Bassamarea B         [B] Balalaika A             [C] Il Risveglio B    
Norme generali

· Per l’attuale stagione sportiva sono previsti 4 campionati distinti suddivisi in 2 fasi.

· Vengono ammesse alla 1^ fase le squadre regolarmente iscritte, suddivise in categorie e in gironi come specificato in seguito, che si affronteranno in gare di andata e ritorno.

· Il passaggio alle fasi successive ( fase 2 ) viene descritto separatamente per ogni Campionato ( ECCELLENZA, A e B e C ).

Nella fase 2 sono previste gare ad eliminazione diretta, in partite di andata e ritorno: nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti ( 50 + 50 + 50 )

           L’incontro di finale sarà disputato in gara unica in campo neutro con lo stesso schema di gioco effettuato nei gironi eliminatori.
Tesseramento

· La categoria per i giocatori provenienti da altre federazioni viene determinata dalla Commissione tecnica della Lega che si riserva un periodo di 15 giorni per decidere dopo le appropriate indagini.

· Il tesseramento dei giocatori deve essere effettuato presso i Comitati UISP di appartenenza con codice attività 46B. Successivamente le tessere devono essere presentate presso il Comitato UISP di Empoli per essere vidimate.

· Le domande di tesseramento finalizzate alla partecipazione al Campionato a Squadre dovranno essere:

· presentate prima della 1a giornata del girone di ritorno;

· accompagnate dalla richiesta della Società di includere il tesserato in una squadra esistente che dovrà essere specificata.

Qualora non vengano rispettate entrambe le condizioni il tesserato potrà solo partecipare a Tornei ed ai Campionati interprovinciali.

· Nel caso di giocatori che richiedono per la prima volta di essere tesserati, il richiedente deve accompagnare la richiesta con un curriculum del giocatore ed il responsabile della squadra deve controfirmare la richiesta assumendosi la responsabilità della categoria dichiarata. Qualora la Commissione tecnica rilevi successivamente che la categoria richiesta palesemente non risulta consona al giocatore, allo stesso verrà applicata immediatamente la nuova categoria.

· Viene concessa la possibilità che un tesserato possa essere trasferito ad un’altra Squadra, anche di altra Società, pur avendo già giocato in gare del Campionato a squadre. L’autorizzazione è subordinata al benestare del responsabile della Squadra cedente, del responsabile della Società e deve essere richiesta non oltre due giorni precedenti la 3a giornata del girone di andata.

· I giocatori tesserati per una squadra nella quale non hanno mai giocato, possono essere trasferiti ad altra squadra della stessa Società fino al giorno precedente la 1^ partita del girone di ritorno.

Composizione squadre

· Ogni squadra deve essere composta da un minimo di 4 giocatori regolarmente tesserati.

· Un giocatore può essere inserito in più squadre che partecipano al campionato interprovinciale. Ovviamente le squadre devono essere della stessa Società e devono disputare  campionati diversi ( serie A o B o C ).
· Ogni squadra deve designare un Capitano.

· Ogni squadra può  presentarsi alle gare anche con meno di 3 titolari entro l’orario prefissato. In questo caso, se al momento di dover giocare il tesserato/i assente/i saranno disputate solo le partite possibili con i giocatori sul biliardo. In caso la squadra si presenti entro l’ orario fissato con 3 titolari,.le riserve possono presentarsi anche dopo l’orario prestabilito e giocare successivamente purché il loro nome sia già stato inserito sul referto di gara.

Disputa gare

· Gli incontri si giocheranno il venerdì nei campionati di serie A e serie B e il giovedì nel campionato di  ECCELLENZA e di serie C, tranne diversa disposizione della Lega.

· La squadra di casa deve mettere il biliardo a disposizione degli ospiti dalle ore 20.45. Il biliardo può essere provato dalla squadra ospite per massimo 15 minuti per il totale dei giocatori. Dopo le ore 21.15 non è più possibile provare il biliardo.

· La prova deve essere effettuata da tutti i componenti la squadra ospite prima dell’inizio della gara. Non è consentito provare il biliardo tra una frazione e l’altra. Non è consentito alla squadra di casa di provare il proprio biliardo mentre sono già presenti i giocatori della squadra ospiti.
· L’inizio della gara è previsto per le ore 21.00 ritardo ammesso 15 minuti trascorsi i quali:

· ore 21.15 perdita della possibilità di provare il biliardo;

· ore 21.30 perdita della 1^ frazione per la squadra non presente
· ore 21.45 perdita della 2^ frazione per la squadra non presente;
· ore 22.15 si dichiara perdente con punteggio 0 – 9 la squadra non presentata e si applica una multa di euro 10,00. Comunque la lega, viste le motivazioni di ambedue le squadre, e in accordo con la decisione dell’ assemblea delle società che ha stabilito che , in caso di una gara non disputata per motivi di forza maggiore, per non falsare il regolare svolgimento dei campionati, questa deve essere assolutamente rigiocata prima possibile, meglio se prima della partita successiva, si riserva il diritto insindacabile di far giocare l’ incontro non disputato nella data da lei stessa stabilita. Nel caso che una squadra o entrambe si rifiutassero di rispettare la decisione della Lega Biliardo Stecca verrà data partita persa per  9 – 0 ( ad una o a entrambe ) e sarà comminata una multa di euro 30, ( vedi regolamento disciplinare )
Nel caso in cui gli ospiti provenissero da notevole distanza il ritardo aumenta di ulteriori 15 minuti, con conseguente slittamento degli orari sopra descritti.

Tenuta di gara: tutti i componenti della squadra devono avere lo stesso abbigliamento pena provvedimenti disciplinari ( vedi regolamento disciplinare )
	CAPO
	TIPO
	COLORI
	NON CONSENTITO

	Polo
	Classica
	Tinta unita , tutti i colori
	A righe, quadri, ecc.

	Gilet
	Stoffa – Classico
	Personalizzato in armonia 
	Nessun altro tipo

	Camicia
	Classico
	Tinta unita , tutti i colori
	A righe, quadri ecc.

	Pantalone
	Classico
	Nero, Grigio scuro, Blu scuro
	A righe, tasconi

	Cintura
	Pelle
	In armonia con il resto
	Nessun altro tipo

	Calze
	Lana o Cotone
	Nero, Grigio scuro, Blu scuro
	Altri colori

	Scarpe
	Pelle o ginniche
	Nero, Grigio scuro, Blu scuro
	Altri tipi o colori


Referto di gara

· Il Capitano della squadra di casa deve presentare e compilare correttamente il referto di gara, annotando le formazioni, l’ orario di arrivo delle due squadre, i punteggi degli incontri, il risultato finale, le eventuali sostituzioni. Il referto deve essere recapitato o trasmesso tramite fax 0571-700293 alla Lega entro il 3° giorno successivo alla gara.

· Il capitano della squadra di casa deve segnare i propri giocatori sul referto prima che la squadra ospite presenti la sua formazione.

· Le formazioni devono essere presentate dai Capitani ed annotate sul referto di gara.

· La disputa degli incontri avviene secondo lo schema predefinito sul referto di gara.

· Le riserve possono sostituire un titolare in qualsiasi fase della gara. Il giocatore sostituito non potrà disputare successive frazioni. Se la sostituzione avviene durante il corso di una frazione deve essere annotato sul referto di gara il punteggio al momento della sostituzione.

· Eventuali preannunci di reclami devono essere annotati sul foglio di gara e accompagnati da fax o E-mail alla lega entro le ore 10.00 del giorno successivo comunicandoli alla Lega tramite fax 0571-700293 o segreteria telefonica 0571-72131. Il reclamo ufficiale deve pervenire alla sede UISP entro il del 3° giorno successivo alla gara.

Responsabilità

· Il Capitano è responsabile disciplinare della squadra e deve adoperarsi affinché i propri compagni operino correttamente durante lo svolgimento della gara, anche per eventi esterni ad essa (diverbi col pubblico).

· Il Capitano deve presentare ad ogni gara le tessere dei componenti la squadra, qualora ne fosse fatta richiesta dal Capitano avversario o dall’arbitro designato dalla Lega, convalidate da un documento di identità.

Comunicazione risultato

· Il capitano della squadra in casa è responsabile della comunicazione del risultato alla Lega. Il risultato si può trasmettere per telefono al 0571-72131 o fax al 0571-700293 entro le ore 10.00 del giorno successivo alla gara. ( In caso di mancata comunicazione del risultato sarà comminata una multa di euro 10,00 )
· Le linee telefoniche sono dotate di segreteria telefonica sempre inserita: pertanto è possibile comunicare il risultato già al termine della gara.

Spostamento della gara

· è consentito, previo accordo tra le squadre, e con preavviso alla Lega, anticipare la disputa della gara .
· Non è consentito posticipare la disputa della gara se non per motivi gravi e con il 

       benestare della Lega.

· L’ eventuale recupero deve essere effettuato prima del venerdì successivo alla mancata disputa della gara

CAMPIONATO ECCELLENZA
Norme generali

Sono ammesse le seguenti categorie: Master,  cat. 1^, cat. 2^A, cat. 2^, cat. 3^.( gioca come 2^ )
Handicap: VALE SOLO NEGLI INCONTRI SINGOLI
	
	MASTER
	Cat. 1^
	Cat. 2^A
	Cat. 2^
	Cat. 3

	MASTER
	=
	5%
	10%
	15%
	15%

	Cat. 1^ 
	5%
	=
	5%
	10%
	10%

	Cat. 2^A
	10%
	5%
	=
	5%
	5%

	Cat. 2^
	15%
	10%
	5%
	=
	=

	Cat. 3^
	15%
	10%
	5%
	=
	=


La 3^ categoria gioca come 2^ categoria
Quando viene sostituita una categoria inferiore a metà partita deve essere ricalcolato l’handicap sui punti mancanti al giocatore che entra per arrivare alla fine
Schema di gioco

Le gare si svolgeranno secondo il seguente schema:      
· A          Singolo    Italiana              5 birilli al meglio di 100 punti.                               1 punto

· B-C      Coppia italiana                   5 birilli al meglio di 100 punti                               1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt.100)___1 punto          
· B          Singolo    Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti-                           1 punto

· A - C    Coppia     Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti              .             1 punto
· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt 400)___1 punto          

· C           Singolo filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 600 punti_____ ____ _1 punto

· A-B       Coppia Filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 600 punti                      1 punto
· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_ partita vinta pt 600)____1 punto          
Fase 1

Queste sono le 8 squadre iscritte alla prima fase del Campionato ECCELLENZA 2012 – 2013 girone unico,che si affronteranno in gare di andata e ritorno secondo il calendario compilato in precedenza.
La classifica finale verrà determinata come segue: in caso di due o più squadre a pari merito la posizione in classifica verrà stabilita dai risultati conseguiti negli scontri diretti. Se c’è ancora parità sarà effettuato un sorteggio.

SQUADRE PARTECIPANTI AL CAMPIONATO DI ECCELLENZA 2012 – 2013

	ACCADEMIA DEL BILIARDO B

	ALL GREEN A

	ALL GREEN B

	AVANE A

	BALALAIKA A

	FONTANELLA A

	MONTECHIARI A

	VILLANOVA A


2^ FASE

Le prime sei squadre della classifica giocano per il campionato. La 1^ e la 2^ squadra classificate passano al turno successivo mentre la 3^ incontra la 6^ e la 4^ incontra la 5^. Le vincenti proseguono in campionato, le perdenti vanno in Coppa UISP.

Nella fase 2 sono previste gare ad eliminazione diretta, in partite di andata e ritorno: nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti ( cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 )

           L’incontro di finale sarà disputato in gara unica in campo neutro con lo stesso schema di gioco effettuato nei gironi eliminatori.
La squadra meglio piazzata in classifica disputa la partita di andata in trasferta.

SCHEMA
CAMPIONATO
	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	
	
	FINALE
	
	CAMPO

	and.   
	28/02
	rit.
	07/03
	
	and.
	14/03
	rit.
	21/03
	
	                           
	
	NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	data
	da
	Stabilire

	elim. 1
	6^ class. 
	vs
	3^ class.
	 
	elim. 3
	vinc. elim. 1
	vs
	2^ class.
	
	
	
	

	
	
	
	
	 
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 3
	vs
	vinc. elim. 4

	elim. 2
	5^ class.
	vs
	4^ class.
	 
	elim. 4
	vinc. elim. 2
	vs
	1^ class.
	
	
	
	


COPPA UISP
	
	1^ turno
	
	
	
	FINALE
	
	CAMPO NEUTRO

	and.
	14/03
	rit.
	21/03
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	data
	da
	Stabilire

	elim. 5
	7^ class.
	vs
	perd. elim. 1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	vinc. elim. 5
	vs
	vinc. elim. 6

	elim. 6
	8^ class.
	vs
	perd. elim. 2
	
	
	
	


        RIPOSO
CAMPIONATO DI SERIE A
Norme generali

Sono ammesse le seguenti categorie: Master,  cat. 1^, cat. 2^A, cat. 2^, cat. 3^.( gioca come 2^ ). Possono giocare solo un master o una 1^ categoria per volta. Le squadre che hanno intenzione di schierare contemporaneamente due 2^A devono obbligatoriamente fare il campionato di serie A. Quando entra una 1^ cat. o il Master devono sostituire solo la 1^ CATEGORIA O IL MASTER. Se questi sono stati sostituiti da una 2^ categoria, i nuovi entrati possono giocare solo alla lettera  ( A, B o C ) dove era segnata la 1^ cat. o il Master

Handicap: VALE SOLO NEGLI INCONTRI SINGOLI

	
	MASTER
	Cat. 1^
	Cat. 2^A
	Cat. 2^
	Cat. 3

	MASTER
	=
	5%
	10%
	15%
	15%

	Cat. 1^ 
	5%
	=
	5%
	10%
	10%

	Cat. 2^A
	10%
	5%
	=
	5%
	5%

	Cat. 2^
	15%
	10%
	5%
	=
	=

	Cat. 3^
	15%
	10%
	5%
	=
	=


La 3^ categoria gioca come 2^ categoria

Quando viene sostituita una categoria inferiore a metà partita deve essere ricalcolato l’handicap sui punti mancanti al giocatore che entra per arrivare alla fine

Schema di gioco

Le gare si svolgeranno secondo il seguente schema:      
· A          Singolo    Italiana              5 birilli al meglio di 100 punti.                               1 punto

· B-C      Coppia italiana                   5 birilli al meglio di 100 punti                               1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt.100)___1 punto          
· B          Singolo    Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti-                           1 punto

· A - C    Coppia     Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti              .             1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt 400)___1 punto          

· C           Singolo filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 600 punti_____ ____ _1 punto

· A-B       Coppia Filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 600 punti                      1 punto
· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_ partita vinta pt 600)____1 punto          
Fase 1

Queste sono le 11squadre iscritte alla prima fase del Campionato di serie A 2012 – 2013 girone unico,che si affronteranno in gare di andata e ritorno secondo il calendario compilato in precedenza.

La classifica finale verrà determinata come segue: in caso di due o più squadre a pari merito la posizione in classifica verrà stabilita dai risultati conseguiti negli scontri diretti. Se c’è ancora parità sarà effettuato un sorteggio.

SQUADRE PARTECIPANTI AL CAMPIONATO DI SERIE A 2012 – 2013

	ACCADEMIA DEL BILIARDO C

	CASENUOVE A

	CATENA A

	CATENA B

	CATENA C

	L’ AMICO

	MONTECHIARI B

	PALAIA A

	RENZO BAR

	RONDINELLA A

	S. QUIRICO A


Fase 2                                               

Alla fine del girone all’ italiana in partite di andata e ritorno vengono stilate le classifiche nel modo esposto precedentemente; Dal 1° al 6° posto le squadre vengono ammesse alla fase finale del campionato. La 1° e la 2° classificata passano di diritto il primo turno: le squadre classificatesi dal 3° al 6° posto vanno agli scontri diretti ( 3° contro 6° e  4° contro 5° ).
Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti ( cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ).
 La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

Le vincenti incontreranno, con lo stesso sistema, la 1° e la 2° classificata fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato 
Coppa UISP serie A

Le squadre classificatesi dal 7° all’ 11° posto sono ammesse alla Coppa UISP. La 7°, l’ 8° e la 9° classificate passano di diritto il primo turno. La 10° el’ 11° giocheranno lo scontro diretto.

Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti (cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ). La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

La vincente passa la turno successivo e incontrerà, con lo stesso sistema, la 7° classificata , mentre l’8^ incontrerà la 9^ e si andrà avanti fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato. 
SCHEMA
CAMPIONATO

	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	
	
	FINALE
	
	CAMPO

	and.
	05/04
	rit.
	12/04
	
	and.
	19/04
	rit.
	26/04
	
	03/05                           
	
	NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 1
	6^ class. 
	vs
	3^ class.
	 
	elim. 3
	vinc. elim. 1
	vs
	2^ class.
	
	
	
	

	
	
	
	
	 
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 3
	vs
	vinc. elim. 4

	elim. 2
	5^ class.
	vs
	4^ class.
	 
	elim. 4
	vinc. elim. 2
	vs
	1^ class.
	
	
	
	


COPPA UISP
	
	1^ turno
	
	
	
	
	1^ turno
	
	
	
	FINALE
	
	CAMPO

	and.
	05/04
	rit.
	12/04
	
	and.
	19/04
	rit.
	26/04
	
	03/05                           
	
	NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	elim. 6
	vinc. Elim. 5
	vs
	7^ class.
	
	
	
	

	elim. 5
	11^ class.
	vs
	10^ class
	
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 6
	vs
	vinc. elim. 7

	
	
	
	
	
	elim. 7
	9^ class.
	vs
	8^ class.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


CAMPIONATO DI SERIE B

Sono ammesse le seguenti categorie:  cat. 2^A, cat. 2^, cat. 3^.( gioca come 2^ ). Può essere in gioco solo una 2^A per volta. Quando entra una 2^A deve sostituire solo la stessa categoria. Se questa è gia stata sostituita da una 2^ categoria, i nuovi entrati possono giocare solo alla lettera  ( A, B o C ) dove era segnata la 2^A.

Handicap: VALE SOLO NEGLI INCONTRI SINGOLI

	
	
	
	Cat. 2^A
	Cat. 2^
	Cat. 3

	Cat. 2^A
	
	
	=
	5%
	5%


La 3^ categoria gioca come 2^ categoria

Quando viene sostituita una categoria inferiore a metà partita deve essere ricalcolato l’handicap sui punti mancanti al giocatore che entra per arrivare alla fine
Schema di gioco

Le gare si svolgeranno secondo il seguente schema:      
· A          Singolo    Italiana              5 birilli al meglio di 90 punti.                               1 punto

· B-C      Coppia italiana                   5 birilli al meglio di 90 punti                               1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt.90)___1 punto          
· B          Singolo    Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti-                          1 punto

· A - C    Coppia     Goriziana              9 birilli al meglio di 400 punti              .            1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt 400)__ 1 punto          

· C           Singolo filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 500 punti_____ ____  1 punto

· A-B       Coppia Filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 500 punti                      1 punto
· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_ partita vinta pt 500)___ 1 punto          
Fase 1

Queste sono le 21 squadre iscritte alla prima fase del Campionato di serie B 2012 – 2013 suddivise in 2 gironi, che si affronteranno in gare di andata e ritorno secondo il calendario compilato in precedenza.

La classifica finale verrà determinata come segue: in caso di due o più squadre a pari merito la posizione in classifica verrà stabilita dai risultati conseguiti negli scontri diretti. Se c’è ancora parità sarà effettuato un sorteggio.
SQUADRE PARTECIPANTI AL CAMPIONATO DI SERIE B 2012 – 2013
	GIRONE A
	GIRONE B

	ACCADEMIA BILIARDO D
	AVANE B

	BALALAIKA C
	BALALAIKA B

	BELLAVISTA
	CASTELMARTINI

	CATENA D
	CERBAIA I

	CRESPINA
	CERRETO

	FORNACETTE A
	FONTANELLA B

	MONTECHIARI C
	GAMBASSI A

	RONDINELLA B
	LEONARDO A

	SLAP 74 A
	PROGRESSO A

	STAGNO
	S. QUIRICO B

	
	VILLANOVA B


Fase 2  
CAMPIONATO                                             

Alla fine del girone all’ italiana in partite di andata e ritorno vengono stilate le classifiche nel modo esposto precedentemente; Passano alla fase 2 del campionato 12 squadre. Dal 1° al 6° posto di entrambi i gironi le squadre vengono ammesse alla fase finale del campionato. La 1° e la 2° classificata dei due gironi passano di diritto il primo turno: le squadre classificatesi dal 3° al 6° posto di ogni girone vanno agli scontri diretti ( 3° contro 6° e  4° contro 5° dei due gironi ).
Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti ( cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ).
 La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

Le vincenti incontreranno, con lo stesso sistema, la 1° e la 2° classificata fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato 
Coppa UISP 

Le squadre classificatesi dal 7° all’ 11° posto dei due gironi sono ammesse alla Coppa UISP. La 10^ del girone A e l’ 11^  del girone B vanno ad uno scontro diretto. Chi perde esce e la vincente incontra le squadre rimaste per la Coppa UISP. 

Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti (cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ). La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

La vincente passa la turno successivo e incontrerà, con lo stesso sistema, la 7° classificata , mentre l’8^ incontrerà la 9^ e si andrà avanti fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato. 
SCHEMA
CAMPIONATO
	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	

	and.
	26/03
	rit.
	29/03
	
	and.
	05/04
	rit.
	12/04

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 1
	6^ class. g.A
	vs
	3^ class.g. B
	 
	elim. 5
	vinc. elim. 1
	vs
	2^ class.g.A

	
	
	
	
	 
	
	
	
	

	elim. 2
	5^ class.g.A
	vs
	4^ class.g. B
	 
	elim. 6
	vinc. elim. 3
	vs
	2^ class.g.B

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 3
	6^ class. g.B
	vs
	3^ class.g. A
	
	elim. 7
	vinc. elim. 2
	vs
	1^ class.g.A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 4
	5^ class.g.B
	vs
	4^ class.g. A
	
	elim. 8
	vinc. elim. 4
	vs
	1^ class.g.B

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3^ turno
	
	
	
	
	
	FINALE
	

	and.
	19/04
	rit.
	26/04
	
	
	                           GARA UNICA 
	
	CAMPO NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	03/05
	
	

	elim. 9
	vinc. Elim. 5
	vs
	vinc. Elim. 8
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 9
	vs
	vinc. elim. 10

	elim. 10
	vinc. Elim. 6
	vs
	vinc. Elim. 7
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


COPPA UISP
	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	

	and.
	26)03
	rit.
	29/03
	
	and.
	05/04
	rit.
	12/04

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	elim. 12
	vinc. Elim. 11
	vs
	7^ class.g.B

	elim. 11
	11^ class.
	vs
	10^ class
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	elim. 13
	9^ class.g.A
	vs
	8^ class. g. B^

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	elim. 14
	9^ class. g. B
	vs
	8^ class. g.A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	elim. 15
	10^ class.g. B
	vs
	7^ class.g.A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3^ turno
	
	
	
	
	
	FINALE
	

	and.
	19704
	rit.
	26/04
	
	
	GARA UNICA
	
	CAMPO NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	03/05
	
	

	elim. 16
	vinc. Elim. 14
	vs
	vinc. Elim. 12
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	vinc. Elim. 16
	vs
	vinc. Elim. 17

	elim. 17
	vinc. Elim. 13
	vs
	vinc. Elim. 15
	
	
	
	
	


CAMPIONATO DI SERIE C
Sono ammesse le seguenti categorie:  cat. 2^, cat. 3^.. Può essere in gioco solo una 2^ per volta. Quando entra una 2^ deve sostituire solo la stessa categoria. Se questa è gia stata sostituita da una 3^ categoria, i nuovi entrati possono giocare solo alla lettera  ( A, B o C ) dove era segnata la 2^.

Handicap: VALE SOLO NEGLI INCONTRI SINGOLI

	
	
	
	
	Cat. 2^
	Cat. 3

	Cat. 2^
	
	
	
	=
	10%


Quando viene sostituita una categoria inferiore a metà partita deve essere ricalcolato l’handicap sui punti mancanti al giocatore che entra per arrivare alla fine
Schema di gioco

Le gare si svolgeranno secondo il seguente schema:      
· A          Singolo    Italiana              5 birilli al meglio di 80 punti.                               1 punto

· B-C      Coppia italiana                   5 birilli al meglio di 80 punti                               1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt.80)___1 punto          
· B          Singolo    Goriziana              9 birilli al meglio di 350 punti-                          1 punto

· A - C    Coppia     Goriziana              9 birilli al meglio di 350 punti              .            1 punto

· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_( partita vinta pt 350)__ 1 punto          

· C           Singolo filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 500 punti_____ ____  1 punto

· A-B       Coppia Filotto 60 ( tutti doppi ) 9 birilli al meglio di 500 punti                      1 punto
· BONUS PUNTI FATTI/PUNTI SUBITI__nella specialità_ partita vinta pt 500)___ 1 punto          
Fase 1

Queste sono le 31 squadre iscritte alla prima fase del Campionato di serie C 2012 – 2013 suddivise in 3 gironi, che si affronteranno in gare di andata e ritorno secondo il calendario compilato in precedenza.

La classifica finale verrà determinata come segue: in caso di due o più squadre a pari merito la posizione in classifica verrà stabilita dai risultati conseguiti negli scontri diretti. Se c’è ancora parità sarà effettuato un sorteggio.
SQUADRE PARTECIPANTI AL CAMPIONATO DI SERIE C 2012 – 2013
	GIRONE A
	GIRONE B
	GIRONE C

	CASENUOVE B
	AMICI BILIARDO A
	ACCADEMIA BIL. A

	FABBRICA A
	BALALAIKA D
	AMICI BILIARDO B

	FONTANELLA C
	CIRCOLO SPORTIVO
	AMICI BILARDO C

	GAMBASSI B
	DLF EMPOLI
	BALALAIKA E

	LEONARDO C
	FONTANELLA D
	FABBRICA B

	NOVA 2000
	FORNACETTE C
	FORNACETTE B

	S. ANDREA
	LEONARDO B
	IL RISVEGLIO

	VILLAMAGNA A
	LAZZERETTO
	PALAIA B

	VILLAMAGNA B
	PROGRESSO B
	SELVATELLE

	VILLANOVA D
	RENZO BAR B
	SLAP 74 B

	
	VILLANOVA C
	


FASE 2

CAMPIONATO

Alla fine del girone all’ italiana in partite di andata e ritorno vengono stilate le classifiche nel modo esposto precedentemente; Passano alla fase 2 del campionato 18 squadre. Dal 1° al 6° posto dei 3  gironi  sono le squadre che vengono ammesse alla fase finale del campionato. Le tre 1^ passano  di diritto il 1^ e 2^ turno, le restanti tre 2^ classificate e le due migliori 3^ ( in base alla media punti/partite e in caso di parità sorteggio )  dei tre gironi passano di diritto il primo turno: le squadre classificatesi dal 3° posto ( la peggiore ) al 6° posto di ogni girone vanno agli scontri diretti ( 3^ contro 6 ^ e  4^/5^ contro 4^/ 5^ ). 

Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti ( cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ).

La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

Le vincenti incontreranno, con lo stesso sistema le tre 2^ e le due migliori 3^ classificate che hanno riposato, secondo lo schema che seguirà. Le vincenti incontreranno le tre 1^  classificate e si andrà avanti fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato. ( vedere schema accoppiamenti )
Coppa UISP 

Le squadre classificatesi dal 7°  all’ 11° posto dei tre gironi sono ammesse alla Coppa UISP.

Le tre 7^ classificate passano di diritto il 1° turno. Le rimanenti vanno agli scontri diretti 

( 8^contro 10^11^, 9^ contro 9^/10^. Nel caso di parità al termine della gara di ritorno ( punti fatti/punti subiti ), si disputa, seguendo l’ordine prestabilito dal referto di gara con i giocatori in quel momento in gioco e senza poter effettuare sostituzioni, una partita di spareggio a staffetta a 5 birilli ai 150 punti (cambio a 50 e oltre , cambio a 100 e oltre fino a 150 ). La squadra meglio piazzata in classifica gioca la partita di andata in trasferta.

Le  vincenti passano al turno successivo dove troveranno le tre 7^ classificate e si andrà avanti fino alla finale che avverrà in campo neutro e in gara unica con lo stesso sistema di gioco del campionato. ( vedere schema accoppiamenti ).
	
	
	
	
	
	
	
	
	


SCHEMA

CAMPIONATO

	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	

	and.
	25/03
	rit.
	28/03
	
	and.
	04/04
	rit.
	11/04

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 1
	6^ class. g. A
	vs
	peggior 3^
	 
	elim. 6
	vinc. elim. 5
	vs
	2^ class.g.A

	
	
	
	
	 
	
	
	
	

	elim. 2
	6^ class. g. B
	vs
	4^ class.g. C
	 
	elim. 7
	vinc. elim. 3
	vs
	2^ class.g.B

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 3
	6^ class. g.C
	vs
	4^ class.g. A
	
	elim. 8
	vinc. elim. 4
	vs
	2^ class.g.C

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 4
	5^ class.g.A
	vs
	4^ class.g. B
	
	elim. 9
	vinc. elim. 2
	vs
	miglior 3^

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 5
	5^ class. g.B
	vs
	5^ class.g.C
	
	elim. 10
	vinc. elim. 1
	vs
	seconda 3^

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3^ turno
	
	
	
	
	4^ turno
	
	

	and.
	18/04
	rit.
	Merc.24/04
	
	and.
	29/04
	rit.
	02/05

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 11
	vinc. Elim. 9
	vs
	1^ class. g. C
	
	elim. 15
	vinc. Elim. 14
	vs
	vinc. Elim. 11

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 12
	vinc. Elim. 10
	vs
	1^ class. g .B
	
	elim. 16
	vinc. Elim. 12
	vs
	vinc. Elim. 13

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 13
	vinc. Elim. 8
	vs
	1^ class. g .A 
	
	
	
	FINALE
	

	
	
	
	
	
	
	GARA
	
	UNICA

	elim. 14
	vinc. Elim. 7
	vs
	vinc. Elim. 6
	
	
	CAMPO
	
	NEUTRO

	
	
	
	
	
	
	09/05
	
	

	
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 15
	vs
	vinc. elim. 16

	
	
	
	
	
	
	
	
	


COPPA UISP

	
	1^ turno
	
	
	
	
	2^ turno
	
	

	and.
	28/03
	rit.
	04/04
	
	and.
	11/04
	rit.
	18/04

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 17
	11^ class g. B
	vs
	8^ class. g. A
	
	elim. 22
	vinc. Elim. 21
	vs
	7^ class. g. C

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 18
	10^ gir. C
	vs
	8^ class. g. B
	
	elim. 23
	vinc. Elim. 20
	vs
	7^ class. g. A

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 19
	10^ gir. A
	vs
	8^ class. g. C
	
	elim. 24
	vinc. Elim. 17
	vs
	7^ class. g. B

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 20
	10^ gir. B
	vs
	9^ class. g. C
	
	elim. 25
	vinc. Elim. 18
	vs
	vinc. Elim. 19

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	elim. 21
	9^ gir. A
	vs
	9^ gir. B
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	3^ turno
	
	
	
	
	
	FINALE
	

	and.
	24/04
	rit.
	02/05
	
	
	                           GARA 
	UNICA
	

	
	
	
	
	
	
	CAMPO
	NEUTRO
	

	elim. 26
	vinc. Elim. 25
	vs
	vinc. Elim. 22
	
	
	09/05
	
	

	
	
	
	
	
	
	vinc. elim. 26
	vs
	vinc. elim. 27

	elim. 27
	vinc. Elim. 24
	vs
	vinc. Elim. 23
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


REGOLAMENTO DI GIOCO

Stecca ai "5 birilli" all'italiana

Regolamento di gioco

Capitolo 1 - Disposizioni generali

Capitolo 2 - Strumnenti di gioco

Capitolo 3 - Scopo del gioco - La partita

Capitolo 4 - Prescrizioni Particolari

Capitolo 5 - I falli

Capitolo 6 - Disposizioni particolari per il gioco dei 9 birilli Goriziana

Capitolo 7 - Disposizioni finali

Capitolo 1 - Disposizioni generali

Articolo 1 - Applicazione delle regole

1. Le regole previste nel presente Regolamento di gioco del biliardo sono applicabili a tutte le

manifestazioni ufficiali riconosciute dalla UISP di Empoli.

2. I casi non previsti dal presente Regolamento di gioco e i casi di forza maggiore saranno regolati

dal Delegato della UISP unitamente al Direttore di Gara.

Capitolo 2 - Strumenti di gioco

Articolo 2 - Biliardo - Sponde - Panno

1. Il biliardo  è un tavolo che ha la parte superiore rettangolare rigorosamente

piana e orizzontale.

2. Il tavolo del biliardo è formato da una lastra di ardesia avente uno spessore minimo di 45 mm. 

3. La delimitazione del rettangolo di gioco è stabilita dalle sponde in caucciù aventi un becco

all’altezza di 38,5 mm. con la tolleranza di 0,5 mm. in più o in meno. 

4. Le dimensioni della superficie di gioco sono di m. 2,84 x m.1,42 (è ammessa una tolleranza in

più o in meno di 5 mm.).

5. Le sponde in legno e caucciù hanno una larghezza orizzontale che misura un minimo di cm. 12,5

Fino a un massimo di cm. 16,5 8 ( 5 cm caucciù ).

6. Sulla superficie orizzontale esterna che delimita le sponde devono essere applicati dei segni

indelebili chiamati "diamanti", posti ad intervalli regolari corrispondenti ad 1/8 della lunghezza

della superficie di gioco. 

7. Il panno che ricopre il biliardo deve essere aderente all’ ardesia e alle sponde.

8. L’altezza del biliardo, calcolata dalla superficie del suolo alla superficie orizzontale esterna che lo

inquadra, deve essere da un minimo di cm. 75 a un massimo di cm. 80.

9. I biliardi destinati ad un torneo ufficiale devono essere muniti di un dispositivo di riscaldamento

elettrico che elimini l’umidità dall’ardesia e dal panno.

10. ……omissis…..

.

Articolo 3 - Bilie - Birilli 

1. a) Le bilie utilizzate per il gioco ai 5 Birilli o 9 Birilli Goriziana o 9 Birilli Filotto  60 ( tutti doppi ) sono

di tre colori diversi : un bianca, una gialla e una rossa detta anche pallino..

            b) la forma delle bilie deve essere tassativamente sferica  con un diametro compreso fra 63 e 63,2

             mm. e un peso compreso fra i 224 e i 228 grammi.

2.  I birilli devono avere ::

a) una forma cilindroide;

b) un’altezza di 25 mm.;

c) un diametro di 6 mm. alla parte superiore e di 10 mm. nel punto più largo della parte inferiore ed

una base di 7 mm.

d) ………omissis….

e) ………..omissis…….

2. ………omissis…..

Articolo 4-localizzazione dei punti e delle linee di posizione

          ……………omissis…………..
.

Articolo 5- Stecca - Rastrello

1. Il movimento delle bilie sul rettangolo di gioco è impresso con l’aiuto di una strumento, in legno

o in metallo chiamato "stecca"

a) La "stecca" generalmente di forma conica e di lunghezza e peso variabili  può

essere costituita in un unico attrezzo oppure in un attrezzo diviso in più parti Sulla base

dell’estremità inferiore è applicato il "girello" (o cuoietto).

b) Il giocatore colpisce regolarmente la bilia battente esclusivamente con il "girello" (o cuoietto).

c) Il giocatore durante la partita può utilizzare una o più stecche

2. Il giocatore durante la partita ha la possibilità di servirsi per effettuare il tiro dell’ausilio di un

"rastrello" (piccolo cavalletto di materiale vario collegato con una leva in legno o in metallo).

 Il "rastrello" è l’attrezzo che sostituisce, in alcune posizioni di gioco

particolarmente scomode, la mano del giocatore di appoggio alla stecca sul rettangolo di gioco.
Articolo 6- illuminazione

.

        ……….omissis……….

Capitolo 3 - Scopo del gioco - La partita

Articolo 7 - Scopo del gioco - Limite partita - Svolgimento della partita - Tiri

1. a) Lo scopo del gioco è quello di realizzare i punti prefissati per ogni partita singola.

b) Il giocatore che raggiunge o supera per primo il limite dei punti stabilito per la partita viene

dichiarato vincitore della partita medesima.

2. I giocatori per tutta la durata della partita eseguono, alternativamente, un tiro ciascuno.

3. a) I giocatori realizzano punti validi solo a seguito di un tiro regolare. Per tiro regolare si intende

quando la bilia battente, colpita correttamente, tocca prima la bilia avversaria.

b) Il giocatore che prima, durante o al termine dell’esecuzione del tiro commette uno o più falli

viene penalizzato e tutti i punti eventualmente realizzati nel tiro vengono assegnati all’avversario

unitamente alla penalità prevista per i falli negli articoli seguenti.

4. Il tiro regolare fa totalizzare dei punti al giocatore che ha eseguito il tiro:

a) quando la bilia battente colpisce la bilia avversaria e quest’ultima abbatte uno o più birilli ;

b) quando la bilia battente tocca la bilia avversaria e quest’ultima colpisce il pallino;

c) quando la bilia battente colpisce prima la bilia avversaria e poi il pallino;

d) quando la bilia battente colpisce la bilia avversaria, poi colpisce il pallino e successivamente o

contemporaneamente bilia avversaria e/o pallino abbattono uno o più birilli.

e) quando la bilia battente colpisce la bilia avversaria e quest’ultima colpisce il pallino e

successivamente bilia avversaria e/o pallino abbattono uno o più birilli

5. Il tiro è considerato regolare anche quando al termine dell’azione di gioco la bilia battente non

muove la bilia avversaria ma si ferma nella posizione di "bilia a contatto".

6. Il tiro è regolare ma fa assegnare i punti totalizzati all’avversario:

a) quando la bilia battente, dopo aver colpito per primo la bilia avversaria, abbatte uno o più birilli,

anche se contemporaneamente, prima e/o successivamente la bilia avversaria e/o il pallino

abbattono uno o più birilli.

b) quando la bilia battente, dopo aver colpito la bilia avversaria, sposta anche un solo birillo già

abbattuto e quest’ultimo ne abbatte altri anche se contemporaneamente, prima o successivamente la

bilia avversaria e/o il pallino abbattono altri birilli. Nelle suesposte ipotesi 6 a) e 6 b) l’avversario

fruisce solo dei punti totalizzati senza l’aggiunta di nessuna penalità.

7. Il tiro non è regolare e fa assegnare punti all’avversario:

a) quando la bilia battente non colpisce la bilia avversaria;

b) quando la bilia battente, prima che colpisca o non colpisca la bilia avversaria, abbatte uno o più

birilli o tocca il pallino o ambedue (birillo/i e pallino);

c) quando il giocatore batte la bilia avversaria;

d) quando il giocatore che esegue il tiro commette uno o più falli specificati al successivo art. 24, e

dei punti regolari siano stati o no realizzati al momento del tiro stesso.

Articolo 8 - Calcolo e assegnazione dei punti dei "birilli" e del "pallino".

1. Il valore dei punti dei birilli è il seguente:

a) i birilli laterali : valore 2 punti ciascuno;

b) il birillo centrale (rosso) abbattuto con uno o più birilli laterali valore 4 punti;

c) il birillo centrale (rosso) abbattuto da solo, che il castello dei birilli sia completo o no, valore 8

punti.

2. Il valore dei punti del pallino (bilia rossa) è il seguente:

a) se la bilia battente, dopo aver colpito la bilia avversaria, colpisce o si ferma in posizione di "bilia

a contatto" con il pallino: 4 punti;

b) se la bilia battente colpisce la bilia avversaria e quest’ultima colpisce o si ferma in posizione di

"bilia in contatto" con il pallino: 3 punti;

c) se la bilia battente colpisce la bilia avversaria e successivamente ambedue bilie (battente e

avversaria) colpiscono il pallino i punti vengono calcolati una sola volta e cioè: se il primo impatto

con il pallino avviene con la bilia avversaria 3 punti; se invece il primo impatto con il pallino

avviene con la bilia la battente 4 punti.

3. I punti dei birilli e del pallino vengono sommati per avere il totale dei punti realizzati nel tiro.

4. Se con il medesimo tiro vengono realizzati punti positivi e negativi, il totale dei punti ottenuti è

assegnato all’avversario.

5. L’ arbitro nell’ assegnare punti al giocatore lo deve annunciare conformemente alle regole dell’ arbitraggio.

Articolo 9 - Inizio della partita

1. Prima dell’inizio della partita i giocatori possono effettuare tiri di prova per un tempo massimo di

3 minuti ciascuno.

2. La partita ha inizio al momento in cui l’Arbitro, alla scadenza del termine dei tiri di prova,

colloca nei punti predisposti sul rettangolo di gioco birilli e bilie per il tiro di acchito.

Articolo 10 - Acchito

1. I giocatori si contendono l’acchito ovvero il diritto di precedenza solo sul tiro di partenza. Prima

del tiro di acchito l’Arbitro colloca.

a) I birilli nelle rispettive sedi;

b) Il pallino direttamente sul "bollino" posto a metà del quadrato superiore o detta anche parte alta

del biliardo.

c) La bilia bianca a destra e la bilia gialla a sinistra sulla linea di partenza di un asse orizzontale

immaginario all’altezza del bollino di mezzo del quadrato inferiore ( o parte bassa del biliardo) su

due punti posti a 30 cm dalle sponde lunghe. Se i giocatori si contendono la bilia da tirare, l’Arbitro

tira a sorte.

2. a) Dopo aver collocato bilie e birilli come sopra specificato, l’Arbitro invita i due giocatori al tiro

con la propria bilia da indirizzare per primo contro la sponda corta di fronte;

b) le due bilie devono essere entrambe in movimento prima che una delle due abbia toccato la

sponda di fronte. Se ciò non avviene l’Arbitro farà ripetere l’acchito ai giocatori;

c) il giocatore che per la seconda volta ritarda nel tirare la propria bilia, rendendo nullo l’acchito,

perde il diritto di scelta per la partenza;

d) è ammesso che la propria bilia, dopo aver toccato la sponda corta di fronte, tocchi più volte la

sponda lunga parallelamente alla quale la bilia si muove.

3. Se durante il tragitto le bilie si urtano, il giocatore che ha commesso il fallo perde il diritto di

scelta per la partenza.

4. Se durante il tragitto le bilie si urtano, ed è impossibile determinare chi dei due giocatori abbia

commesso il fallo oppure che le due bilie al termine del tragitto si fermano ad uguale distanza dalla

sponda corta inferiore, l’Arbitro farà ripetere l’acchito.

5. Se una bilia urta durante il tragitto il pallino e/o uno o più birilli, il giocatore che ha commesso il

fallo perde il diritto di scelta per la partenza.

6. Il giocatore che fa fermare la bilia più vicino alla sponda corta inferiore vince l’acchito e ha

diritto di scegliere se iniziare la partita o farla iniziare all’avversario.

7. Il giocatore che inizia il tiro di partenza gioca esclusivamente con la bilia bianca.

Articolo 11 - Posizione di partenza.

1. Per il tiro di partenza l’Arbitro colloca le bilie come di seguito:

a) la bilia bianca del giocatore che deve effettuare il tiro di partenza libera nel quadrato inferiore di

battuta o parte bassa del biliardo;

b) la bilia gialla, dell’avversario, sul bollino posto vicino alla sponda corta del quadrato superiore o

parte alta del biliardo;

c) il pallino rimane nella posizione in cui era stato collocato per il tiro di acchito e cioè: sul bollino

posto al centro della metà del quadrato superiore o parte alta del biliardo.

2. Il giocatore che deve effettuare il primo tiro di partenza (oppure che deve effettuare il tiro con

bilia libera) dopo aver ricevuta la bilia dall’Arbitro la posiziona a suo piacimento nel quadrato del

biliardo stabilito

3. Dopo aver collocato la propria bilia come sopra specificato, il giocatore eseguirà il tiro in modo

che la stessa colpisca la bilia avversaria. Se nell’esecuzione del tiro la bilia battente non

tocca/colpisce la bilia avversaria il giocatore commette un fallo ed è penalizzato in base a quanto

previsto all’articolo 24 (falli).

4. Sul tiro di partenza deve essere tirata la difesa. I punti realizzati vengono assegnati all’ avversario.

5. Al momento del tiro di partenza il giocatore deve avere i piedi o il piede di appoggio che toccano

terra totalmente all’interno delle due linee tracciate al suolo. Le linee di cui sopra sono tracciate ad

una distanza di 10 cm dal bordo esterno delle sponde lunghe e vanno chiuse all’altezza di 30 cm. a

partire dall’angolo in direzione del centro del biliardo.

6. ………..omissis…….

7. ……..omissis……..

Articolo 12-Pausa durante la partita

    ………..omissis……

Articolo 13 - Abbandono della partita.

1. Il giocatore che abbandona il campo da gioco, senza l’autorizzazione dell’Arbitro, o che smette di

giocare durante una partita , perde l’incontro.

2. Se quanto sopra detto al punto 1 del presente articolo avviene per causa di forza maggiore a

decidere sarà il Direttore di Gara dopo aver consultato l’Arbitro.

3. Il giocatore che, per qualsiasi motivo, rifiuta di continuare la partita dopo essere stato sollecitato

dall’Arbitro a continuare il gioco, perde l’incontro e viene escluso dal torneo o competizione.

3. …………omissis………

Articolo14- Fine della partita o della manche
          …………omissis……..

Capitolo 4 - Prescrizioni Particolari

Articolo 15 - Bilie in contatto (o molto vicine)

1. Si intende posizione di "bilie in contatto" quando al termine di un’azione di gioco le tangenti

delle circonferenze di due o più bilie si toccano. In tale ipotesi:

a) quando la bilia battente tocca (posizione di contatto) la bilia avversaria il giocatore a cui spetta

effettuare il tiro può giocare come segue.

a1) con tiro diretto ma laterale può giocare a spostare le due bile senza tuttavia realizzare dei punti.

Se ciò avviene il tiro è ritenuto valido ma i punti vengono assegnati all’avversario senza aggiunta di

alcuna penalità ne assegnazione della "bilia libera";

a2) giocare di sponda. Non è considerato fallo se, al momento dello stacco, la bilia avversaria si

muove perché viene a mancare il punto di appoggio della bilia battente Se nel tiro si realizzano

punti positivi sono attribuiti al giocatore che lo ha eseguito; se si realizzano, invece, punti positivi e

negativi, questi vengono assegnati all’avversario senza aggiunta di alcuna penalità ne assegnazione

di "bilia libera". Nella goriziana i punti con questo tiro sono considerati doppi.

b) quando la bilia battente tocca (posizione di contatto) il pallino il giocatore può colpire

direttamente la bilia avversaria. In caso di fallo, invece, il giocatore che lo ha commesso è punito

con i punti previsti per il fallo commesso che vengono assegnati all'avversario, come specificato

all’articolo 24 (falli) con l’assegnazione all’avversario anche della "bilia libera".

2. Quando la bilia battente tocca una sponda, il giocatore non può giocare

direttamente su tale sponda.

3. Nell'ipotesi della posizione di "bilie a contatto" o di "bilie molto vicine" fra loro non si può tirare di massè

 Perché si colpirebbe 2 volte la palla battente.: In tale ipotesi l’avversario

fruisce dei punti di penalità di fallo e tiro con "bilia libera".

Articolo 16 - Bilie fuori dal biliardo

1. Una bilia è considerata fuori dal biliardo nel momento in cui esce dal rettangolo di gioco

delimitato dagli spigoli delle sponde. Si considera ugualmente fuori dal biliardo la bilia o le bilie

che pur toccando la parte orizzontale della sponda rientrano nel rettangolo di gioco.

2. Se una o più bilie escono fuori dal biliardo si commette un fallo. Nell’ipotesi che dopo il tiro ad

uscire direttamente dal biliardo sia la bilia del giocatore che ha effettuato il tiro , i falli commessi

sono due: uno per l’uscita della bilia dal biliardo ed uno per non aver toccato la bilia dell’avversario

3. Se una o più bilie escono dal biliardo, solo le bilie uscite vengono poste dall’Arbitro , per un tiro

con "bilia libera", nelle seguenti posizioni.

a) se la bilia uscita è quella del giocatore che ha effettuato il tiro, questa viene collocata dall’Arbitro

sul "bollino" che si trova vicino allo sponda corta del quadrato opposto a quello in cui , al termine

dell’azione di gioco, si trovava la bilia avversaria. Se il "bollino" risulta occupato o nascosto dal

pallino, la bilia sarà collocata sul medesimo bollino del quadrato dove si trovava la bilia avversaria

b) se la bilia uscita è quella dell’avversario, questa è collocata dall’Arbitro, per un tiro con "bilia

libera" nel quadrato opposto a quello in cui, al termine dell’azione di gioco, si trovava la bilia del

giocatore che commesso il fallo.

c) se la bilia uscita è il pallino, questo è collocato dall’Arbitro sul "bollino" del quadrato per la

posizione di "inizio partita": Se tale bollino è occupato o nascosto da altra bilia, il pallino viene

collocato sul medesimo bollino del quadrato opposto L’Arbitro successivamente consegna la bilia

del giocatore avente diritto al tiro con "bilia libera" ponendola nel quadrato opposto a quello in cui

si trova la bilia del giocatore che nel tiro precedente aveva commesso il fallo.

d) Nelle ipotesi previste dal presente articolo ai punti 3 b) e 3 c) il giocatore che beneficia della bilia

libera può beneficiare, qualora lo ritenesse opportuno, anche della possibilità prevista all’articolo 18

punto 5 concernente la "bilia libera" (posizione di partenza).

Articolo 17 - Abbattimento dei birilli.

1. Un birillo è considerato abbattuto nel momento in cui la sua base perde completamente contatto

con il tappeto.

2. Un birillo abbattuto che, senza l'ausilio di alcuno, ritrova la sua posizione iniziale viene

considerato abbattuto.

3. Un birillo è comunque considerato abbattuto anche quando a farlo cadere è un altro birillo già

abbattuto. In tale ipotesi al giocatore che ha eseguito il tiro saranno assegnati punti positivi nel caso

che l’evento sia stato causato dalla bilia avversaria e punti negativi qualora la causa sia stata

provocata dalla bilia battente.

4. Un birillo è considerato abbattuto quando restando in piedi viene trascinato totalmente fuori dalla

propria sede. Se al termine dell’azione di gioco la sede del birillo trascinato fuori:

a) è occupata anche parzialmente da una bilia, l’Arbitro toglie il birillo dal rettangolo di gioco e lo

rimetterà nella sua sede se questa , al termine del tiro successivo, dovesse risultare libera;

b) è libera, l’Arbitro rimette nella propria sede il birillo trascinato totalmente fuori dalla propria sede

Se un birillo, pur se toccato non cade, è trascinato parzialmente fuori dalla propria sede, non è

considerato abbattuto. L’Arbitro lo porrà totalmente nella propria sede prima del tiro, qualora ciò sia

possibile.

5. Se un birillo, appoggiato alla bilia battente, al momento del tiro cade dalla parte opposta  alla direzione 
Di tiro non è considerato abbattuto.( vedere deroga UISP )
6.e un birillo cade da solo o per una ragione estranea al gioco non è considerato abbattuto.

L’Arbitro lo rimetterà nella sua sede, se possibile anche durante l’azione di gioco. Se ciò non è

possibile gli eventuali gli eventuali punti provocati da questo birillo durante lo svolgimento

dell’azione di gioco non saranno considerati validi.

7.   ……..omissis………..

8. Se la sede di uno o più birilli è parzialmente o totalmente occupata da una bilia, l’Arbitro toglierà

il o i birilli ed il tiro sarà eseguito senza di questi. I birilli mancanti saranno rimessi nella loro sede

non appena risulterà libera prima del tiro.

9. a) I birilli devono essere ubicati nelle proprie sedi quando non vi sia impedimento da parte delle

bilie.

b) Il controllo della esatta ubicazione dei birilli da parte dei giocatori, deve essere fatto nel preciso

momento in cui, dopo essere stati abbattuti, stanno per essere collocati dall’Arbitro nella propria

sede. Dopo non è più consentita alcuna verifica.

c) L’Arbitro è il solo a poter correggere la posizione di uno o più birilli non esattamente centrati

nella propria sede.

Articolo 18 - Bilia libera

1. Al momento in cui un giocatore commette uno o più falli , come specificato all’articolo 24 (falli),

l’avversario beneficia dei punti per il o i falli commessi nonché di un tiro detto "bilia libera" che

esegue con la propria bilia. Se nell’azione di gioco concernete il fallo commesso si siano realizzati

altri punti anche questi vanno assegnati all’avversario

2. Al termine dell’azione di gioco in cui è stato commesso il fallo, l’Arbitro prende la bilia del

giocatore avente diritto al tiro con "bilia libera" e la consegna al medesimo giocatore,

porgendogliela in modo appropriato, nel quadrato opposto dove si trova la bilia del giocatore che ha

commesso il fallo, la quale resta al punto dove si era fermata al termine dell’azione di gioco.

3. Il giocatore che ha diritto al tiro con "bilia libera" prende la propria biglia , dopo averla ricevuta

dall’Arbitro come specificato al punto 2, servendosi esclusivamente con la stecca e la posiziona

liberamente in un punto qualsiasi del quadrato di battuta tenendo comunque presente che con la

propria bilia non può superare o toccare la linea mediana del biliardo.

4. Se la bilia del giocatore che ha commesso il fallo si trova con la sua metà esattamente sulla linea

mediana del biliardo , la bilia del giocatore avente diritto al tiro con "bilia libera" sarà collocata

dall’arbitro, come specificato al punto 2, nel quadrato inferiore del biliardo utilizzato per il tiro di

partenza.

5. Spetta al giocatore che fruisce del tiro con "bilia libera" la "decisione" :

a) di giocare sulla bilia avversaria nella posizione in cui si trova oppure

b) di chiedere all’Arbitro di posizionare la bilia avversaria sul bollino del tiro di partenza . Se il

predetto bollino è occupato dal pallino, la bilia avversaria verrà collocata sul medesimo bollino del

quadrato opposto. La "decisione" di far collocare all’Arbitro la bilia avversaria sul bollino del tiro di

partenza, così come specificato alla predetta lettera b) è consentita al giocatore avente diritto al tiro

con "bilia libera" anche quando questi si è già posizionato il tiro di cui alla predetta lettera a).

6. Se il giocatore che fruisce del tiro con "bilia libera" tocca, anche se regolarmente, la o le bilie

prima che l’Arbitro le abbia collocate e /o consegnate commette a sua volta un fallo con penalità dei

punti per il fallo commesso, come specificato all’artico 24 (falli) e l’avversario fruisce anche del tiro

con di bilia libera".

7. Il giocatore che si appresta al tiro con "bilia libera" deve avere il o i piedi che toccano totalmente

all’interno delle linee tracciate per terra come specificato all’articolo 11 punto 6. e all’articolo 19.

Articolo 19 - Zona dei piedi

1. Agli estremi dei lati delle sponde corte del biliardo in cui i giocatori eseguono il "tiro di partenza"

o il tiro con "bilia libera", vengono tracciate sul suolo due linee a una distanza di 10 cm. dal bordo

esterno delle sponde lunghe del biliardo. Le due linee rappresentano il prolungamento dei bordi

delle sponde lunghe.

2. Al momento dei predetti tiri i giocatori devono obbligatoriamente avere i o il piede che toccano

totalmente all’interno delle linee tracciate come sopra specificato (vedi figura n.5).

3. Se la posizione del tiro consente ad un solo piede di toccare il suolo all’interno delle linee

tracciate al suolo, l’altro piede, non toccando il suolo, può oltrepassare il limite di dette linee.

Articolo 20 - Indicazione della bilia

1 Durante la partita all’Arbitro è fatto divieto dare qualsiasi indicazione al giocatore in merito al

colore della bilia, anche se il giocatore nella posizione del tiro assunta sta per o potrebbe

commettere una irregolarità (fallo)

2. La tabella segnapunti deve essere equipaggiata con un dispositivo che indichi in ogni momento ai

giocatori il colore della propria bilia.

Articolo 21 - Posto del giocatore

Il giocatore non impegnato al tiro deve attendere il suo turno in piedi o seduto, in un posto previsto

per questo scopo o comunque in modo che non possa danneggiare o disturbare il suo avversario che

sta per effettuare il tiro.

Articolo 22 - Segni sul biliardo

1. Al giocatore è proibito fare, con qualsiasi mezzo, punti di riferimento sul rettangolo di gioco e/o

sulle sponde. E’ altresì proibito appoggiare la stecca sulle sponde o sul panno per prendere riferimenti di tiro.

2. L’Arbitro durante la partita procede a pulire il rettangolo gioco solo nel caso lo ritenga

indispensabile.

Articolo 23 - Tempo di gioco

1. Con il dispositivo elettronico segnapunti funzionante:

a) Il giocatore ha 40 secondi a disposizione per effettuare il tiro.

b) I 40 secondi decorrono dal momento in cui l’Arbitro ha terminato di sistemare i birilli e/o le bilie

del tiro precedente o da quando le bilie, senza aver abbattuto birilli, si fermano dopo il tiro

precedente.

c) Se il giocatore esaurisce i 40 secondi di senza aver effettuato il tiro è penalizzato con 2 (due)

punti che saranno assegnati all’avversario.

d) Se dopo i predetti 40 secondi supera ancora altri 20 secondi senza aver effettuato il tiro il

giocatore è penalizzato con altri 2 (due) punti che saranno assegnati all’avversario con l’aggiunta

del tiro di "bilia libera".

2. Senza il dispositivo elettronico segnapunti. Se un giocatore temporeggia o perde troppo tempo

prima di un tiro o di ogni tiro, al fine di garantire che la partita abbia termine entro un tempo

accettabile, l’Arbitro è autorizzato ad invitare il giocatore in difetto ad essere più sollecito nella

scelta e preparazione dei tiri da eseguire. Se recidivo, l’Arbitro chiederà l’intervento del Direttore di

gara per le decisioni in merito

Capitolo 5 - I falli

Articolo 24 - I falli

1. I falli provocano punti persi al giocatore che sta per eseguire o ha eseguito il tiro, in quest’ultimo

caso anche i punti validi sono ritenuti negativi ed assegnati all’avversario. Se durante il tiro si

commettono più falli i punti previsti per ogni fallo vengono addizionati. I falli indicati nel presente

articolo al successivo punto 3, assegnano all’avversario, oltre ai punti di penalità per il fallo

commesso e gli eventuali punti realizzati durante il tiro che è stato commesso il fallo, il tiro con

"bilia libera".

2. Si commette fallo ma il giocatore che lo ha commesso viene penalizzato solo dei punti dei birilli

e/o pallino realizzati che sono assegnati all’avversario senza che quest’ultimo fruisca del tiro con

"bilia libera" quando la bilia battente dopo aver colpito correttamente la bilia avversaria, abbatte uno

o più birilli.

3. I seguenti falli sono penalizzati con una penalità di punti indicati a fianco di ciascuno da

assegnare all’avversario, unitamente ai punti eventualmente realizzati nel tiro in cui è stato

commesso il fallo e con l’aggiunta del tiro con "bilia libera" all’avversario:

a) se la bilia battente non colpisce la bilia avversaria: Punti di fallo 2 (due);

b) se il giocatore effettua il tiro con la bilia avversaria: Punti di fallo 2 (due);

c) se la bilia battente colpisce, prima di aver colpito la bilia avversaria, il pallino: Punti di fallo 4

(due per aver colpito prima il pallino e due per non aver colpito prima o non aver colpito la bilia

avversaria). In tale ipotesi se nell’azione del gioco il pallino viene colpito successivamente al fallo

da una delle due bilie non viene conteggiato per il suo valore (3 o 4);

d) se la bilia battente , prima di colpire la bilia avversaria, abbatte uno o più birilli: Punti di fallo 2

(due) da aggiungere ai punti del birillo o dei birilli abbattuti. In tale ipotesi qualora durante l’azione

una delle due bilie colpisce il pallino si aggiungerà altri 2 (due) punti di fallo per il pallino;

e) se il giocatore colpisce la bilia battente ancora in movimento dal precedente tiro effettuato

dall’avversario. Punti di fallo 2 (due);

f) se il giocatore colpisce la bilia battente con altro punto della stecca che non sia il "girello" (o

cuoietto): Punti di fallo 2 (due);

g) se il giocatore colpisce la bilia battente con il "girello" (o cuoietto) più di una volta: Punti di fallo

2 (due);

h) se al momento, durante o al termine del tiro una o più bilie escono fuori dal biliardo: Punti di

fallo 2 (due) indipendentemente dal numero di bilie uscite;

i) se il giocatore tocca o sposta una o più bilie per togliere un corpo estraneo senza chiedere

all’Arbitro di farlo. Punti di fallo 2 (due);

l) se il giocatore sposta una bilia o un birillo in "posizione di contatto" senza che questo sia la

conseguenza del tiro: Punti di fallo 2 (due)

m) se il giocatore in "posizione di contatto" tira direttamente sulla bilia, salvo quanto previsto

all’art.15, o sulla sponda : Punti di fallo 2 (due);

n) se il giocatore al momento del tiro non tocca il suolo con almeno un piede oppure durante

l’esecuzione del tiro di "partenza" o del tiro con "bilia libera" tocca o esce, con tutta la base del

piede appoggiato a terra o anche con parte di essa, dalle linee tratteggiate sul suolo. Punti di fallo: 2

(due);

o) se prima di eseguire i l "tiro di partenza" o il tiro con "bilia libera" il giocatore sposta la bilia con

qualcosa che non sia la stecca o la tocca prima che l’Arbitro gliela abbia consegnata. Punti di fallo 2

(due);

p) se la bilia battente salta il castello dei birilli e/o il pallino prima che abbia colpito la bilia

avversaria: Punti di fallo: 2 (due). (vedi figura 6) A condizione che nessun birillo cada, il passaggio

tra i birilli non è considerato fallo;

q) se il giocatore , prima, durante e/o dopo l’esecuzione del tiro sposta o tocca una o più bilie e/o

uno o più birilli (anche senza farli cadere) con le mani, con qualsiasi altra parte del corpo o qualsiasi

altra cosa: Punti di fallo: 2 (due);

r) nella situazione di impossibilità a poter colpire validamente la bilia battente dopo il tiro

precedente effettuato dall’avversario (nessuna via d’uscita): Punti di fallo 2 (due)

Articolo 25 - Falli non imputabili al giocatore

Tutti i falli provocati da terze persone, Arbitro compreso, che provocano uno spostamento

involontario di bilie e/o birilli non sono imputabili al giocatore. In tale ipotesi l’Arbitro collocherà

la o le bilie nella posizione più simile possibile in cui si trovavano posizionate precedentemente al

fallo a suo insindacabile giudizio.

Articolo 26 - Rilevamento dei falli commessi prima di un tiro.

1. L’Arbitro è tenuto ad avvisare il giocatore che ha commesso un fallo prima che il giocatore

medesimo effettui il tiro, possibilmente in tempo reale.

2. Una volta commesso il fallo, l’Arbitro non deve consentire al giocatore che lo ha commesso di

effettuare il tiro ( se ciò è reso possibile dallo svolgimento del tiro ).

3. Se il giocatore dopo essere stato avvisato di aver commesso un fallo effettua comunque il tiro,

verrà penalizzato, oltre che dai punti del fallo commesso, anche di tutti i punti realizzati nell’azione

di gioco e con tiro di "bilia libera" da assegnare all’avversario.

4. Come fallo commesso prima del tiro si intende un fallo che il giocatore commette mentre sta per

posizionarsi o è già in posizione per effettuare qualsiasi tiro (tiro obbligato e non, tiro con "bilia

libera") e cioè toccare una o più bilie o uno o più birilli con la stecca, la mano, il corpo o con

qualsiasi altra cosa. Tale fallo comporta una penalità di 2 punti più eventuali punti dei birilli fatti

cadere.

Articolo - 27 Falli non rilevati.

1. Se avviene che un giocatore esegue un tiro non con la propria bilia e l’Arbitro non accorgendosi

di tale irregolarità dichiara il tiro valido assegnando al giocatore medesimo gli eventuali punti

realizzati, immediatamente l’avversario ha il diritto di segnalare l’irregolarità (fallo) commessa e di

far modificare la decisione dell’Arbitro che gli consentirà di fruire oltre che dei punti del fallo e dei

punti eventualmente realizzati anche del tiro con "bilia libera".

2. Se si verifica, invece, che un giocatore esegue il tiro non con la propria bilia senza che

l’irregolarità sia stata dichiarata dall’Arbitro o dall’avversario che, indotto da tale errore, tira

anch’egli sbadatamente la bilia non sua, i tiri che si susseguono e fino a che l’Arbitro e/o uno dei

giocatori non si accorge dell’errore, sono considerati validi: In tale particolare ipotesi (errore non

attribuibile a nessuno dei due giocatori) non viene commesso alcun fallo e nel momento in cui

l’irregolarità viene rilevata , l’Arbitro, prima del tiro successivo, deve effettuare l’inversione delle

bilie nella posizione in cui si trovano.

Capitolo 6 - Disposizioni particolari per il gioco dei 9 birilli Goriziana

Articolo 28 - Regole generali

1. Tutti i precedenti articoli, in quanto applicabili, sono validi anche nel gioco dei 9 Birilli Goriziana

con esclusione del valore dei punti del pallino e dei birilli.

2. Ai fini del gioco ai 9 Birilli Goriziana, per tiro indiretto si intende: quando la bilia battente prima

di colpire la bilia avversaria tocchi almeno una sponda. Con il tiro indiretto tutti i punti realizzati

nell’azione del gioco sono conteggiati al doppio del loro valore.

3. Quando la bilia battente è a contatto con la sponda, per realizzare il tiro indiretto occorre che la

medesima bilia prima di colpire la bilia avversaria tocchi almeno un’altra sponda o la medesima

sponda dopo un tiro di masse.

4. Se un giocatore nel tiro di "bilia libera" colpisce, per calcolo o per errore, la propria bilia

indirizzandola verso una sponda del quadrato di battuta e poi successivamente colpisce la bilia

avversaria e quest’ultima abbate uno o più birilli, il tiro non è considerato indiretto e pertanto il

valore dei punti non è considerato doppio. Ciò viene avvalorato dal fatto che la bilia battente viene

considerata validamente in gioco dopo aver superato con tutta la sua circonferenza la linea mediana

del biliardo.

5. Nei tiri indiretti sono da conteggiare doppi soltanto i punti del pallino e/o dei birilli, mentre i

punti di penalità per falli commessi sono attribuiti nel loro semplice valore.

Articolo 29 - Valore dei Birilli

1. Nel gioco alla Goriziana il valore dei Birilli è il seguente:

a) birilli laterali esterni (bianchi o gialli): 2 punti ciascuno;

b) birilli laterali interni (bianchi o gialli): 8 punti ciascuno;

c) birillo centrale (rosso) abbattuto con uno o più birilli laterali: 10 punti;

d) birillo centrale (rosso) abbattuto da solo anche con il castello incompleto: 30 punti.

Articolo 30 - Pallino (bilia rossa)

1. Il pallino, nel gioco della Goriziana, ha sempre il valore di 6 punti se toccato validamente sia con

la bilia avversaria che con la battente. Quando il pallino è colpito a seguito di un tiro indiretto il

valore del pallino si raddoppia.

2. Per realizzare 6 punti di pallino è sufficiente che la bilia al termine del gioco combaci con il

pallino anche se non lo muove.

3. Quando la bilia avversaria combacia con il pallino i 6 punti del pallino si realizzano quando la

bilia avversaria dopo essere stata colpita da quella battente muove il pallino.

4. Quando la bilia battente combacia con il pallino, la bilia battente può essere giocata regolarmente

a condizione che il pallino non venga mosso. 

5. Se il pallino viene toccato dalla bilia battente prima che questa tocchi la bilia avversaria il

giocatore è penalizzato di un fallo complementare di 2 punti da aggiungersi ai punti del fallo e agli

altri punti di birilli eventualmente realizzati nell’azione del gioco. Qualora nel proseguo dell’azione

di cui sopra la bilia battente o avversaria tocca successivamente una o più sponde e poi abbatte uno

o più birilli, il valore dei birilli è considerato semplice.

Capitolo 8-Partite a coppie

Articolo 31 – Disposizioni comuni nel gioco a 5 birilli, 9 birilli, tutti doppi
Disposizioni comuni nel gioco a 5 Birilli e a 9 Birilli Goriziana:

1. La coppia può designare liberamente il giocatore che deve iniziare ogni partita.

2. Durante la partita il cambio avviene quando l’avversario realizza 2 o più punti anche nel caso che

due punti gli siano assegnati a seguito di un fallo. Si precisa tuttavia che se i due punti sono

assegnati solo a seguito di un fallo e nel successivo tiro con la bilia libera l’avversario non realizza

punti, il cambio non avviene.

3. Sul primo tiro il giocatore può realizzare punti validi. Se l’ avversario realizza a sua volta punti validi

Entra in stecca il compagno di gioco.

4. I giocatori in coppia possono consigliarsi sul tiro da effettuare, ma è fatto assoluto divieto al

giocatore che non ha diritto al tiro di porsi, con o senza l’attrezzo, nella posizione del compagno a

dimostrargli la posizione da assumere per il tiro da effettuare. Il consiglio dato al compagno che

deve effettuare il tiro deve limitarsi al fatto puramente teorico.

5. Quando il giocatore che deve effettuare il tiro è già in posizione, il compagno non può

intervenire.

6 Se si verifica un’infrazione a quanto specificato ai punti 4. e 5. del presente articolo, l’Arbitro

richiama il giocatore e, se recidivo, può deferirlo al Direttore di Gara, il quale può deliberare la

squalifica della coppia per scorrettezza.

7. L’inversione di bilia o di giocatore è ritenuto fallo con penalità di 2 punti ai quali si aggiungono i

punti eventualmente realizzati nell’azione di gioco e tiro con "bilia libera" all’avversario.

Capitolo 9 – Disposizioni particolari per il gioco Filotto 60 ( tutti doppi )

Articolo 32 – Regole generali

1. Tutti i precedenti articoli, in quanto applicabili, sono validi anche nel gioco del filotto 60 ( tutti doppi )

con esclusione del valore dei punti del pallino e dei birilli. 

4. tutti i punteggi, dal fallo,  ai birilli e/o pallino raddoppiano

Capitolo 7 - Disposizioni finali

Articolo 33 - Combinazioni di gioco non previste

Se si verifica una combinazione di gioco non prevista nel presente Regolamento, il Direttore di Gara

sentito il parere dell’Arbitro, comunicherà al giocatore la decisione sull’azione di gioco in

discussione che non potrà essere impugnata attraverso alcun reclamo.

Articolo 34 - Entrata in vigore

Il presente Regolamento abroga tutti i regolamenti precedenti e le varie direttive e/o circolari ad essi

collegate ed entra in vigore a decorrere dal 1 Settembre 2010
REGOLE PRINCIPALI DI GIOCO E DEROGHE UISP
Le regole di seguito indicate richiamano in primo luogo il senso di lealtà e sportività di ogni tesserato. Eventuali controversie durante lo svolgimento delle gare possono risolversi con il buon senso tra le parti. 

Deroghe al regolamento internazionale

1. Le squadre possono concordare, dopo l’esecuzione del primo tiro di acchito, di utilizzare la bilia dello stesso colore per tutto l’incontro eseguendo comunque il tiro di acchito ad ogni frazione. Sarà quindi , nelle partite successive, consentito effettuare il tiro di partenza anche con la bilia gialla fermo restando che chi vince il primo acchito inizierà la partita con la bilia bianca.(art. 10/11).

2. Quando la bilia battente è appoggiata ad un birillo e lo stesso cade al momento dell’esecuzione i punti sono bevuti e bilia libera, in qualsiasi direzione cada il birillo stesso (art. 17).

3. Quando la bilia avversaria è molto vicina al pallino e ci possono essere problemi a capire se viene toccato prima il pallino che la palla il tiro deve essere effettuato piano in modo che l’ arbitro possa capire. In caso di tiro veloce l’ arbitro può non capire e quindi assegnare punti persi e bilia libera all’ avversario.

Riassunto regolamento

· art.11 tiro di partenza  Al tiro di partenza non possono essere realizzati  punti.( Deve essere tirata la difesa) . Quando sul tiro di partenza vengono realizzati punti ( birilli e/o pallino ) questi vengono assegnati all’ avversario che può giocare normalmente senza usufruire di bilia libera. Nel gioco in coppia, se dopo il tiro d’ acchito di difesa, l’ avversario realizza punti validi il giocatore non viene tolto di stecca . Nel caso che sul tiro di acchito il giocatore realizzi punti questi vanno all’ avversario e il giocatore viene tolto di stecca.. Nelle partite che si svolgono a coppie il tiro d’ acchito può eseguirlo sia un giocatore che l’altro. 

· art.15 bilie in contatto Quando le bilie sono quasi a contatto (molto vicine), sicuramente si fa “carrozza”, con fallo e bilia libera per l’ avversario: in questo caso e in caso di contatto di bilie si può tirare a dividere senza poter realizzare punti. In caso di realizzazione il tiro è ritenuto valido ma i punti vengono assegnati all’avversario senza aggiunta di alcuna penalità ne assegnazione della “bilia libera”. Se le bilie sono in contatto e si effettua un tiro di sponda, nella specialità a Goriziana, i punti realizzati sono doppi. 

· art.16 bilie fuori dal biliardo Se effettuando un tiro una delle bilie salta e colpisce la parte superiore della sponda, sia il panno o il legno, i punti sono bevuti e bilia libera.

· art.17 abbattimento birilli Il birillo se perde contatto con la propria sede sul panno è abbattuto. Se con la propria bilia si colpisce un birillo già abbattuto e lo stesso abbatte un birillo i punti sono tutti bevuti. 

· art.18 bilia libera Con bilia libera si può effettuare anche il “bove”, però con la propria ci si deve posizionare totalmente all’interno del rettangolo di gioco opposto alla bilia da colpire. Si può anche eseguire un tiro con l’avversaria all’interno del castello dei birilli e con la nostra passare fra birillo e birillo. La prima sponda che obbligatoriamente la nostra bilia deve colpire deve essere nel riquadro opposto a quello di esecuzione. Per decidere di chiedere all’arbitro di posizionare la bilia avversaria sul bollino del tiro di partenza, si può spostare la nostra bilia e impostarsi senza però brandeggiare. 

· art.19 zona dei piedi La corda non è filo biliardo ma esterna per 10 cm in larghezza e 30 cm in lunghezza anche se al suolo non sono tracciate le strisce che delimitano la posizione dei piedi.

· art.20 indicazione della bilia Durante la partita all’arbitro è fatto divieto dare qualsiasi indicazione al giocatore in merito al colore della bilia, anche se il giocatore nella posizione del tiro assunta sta per o potrebbe commettere una irregolarità. La tabella segnapunti deve essere equipaggiata con un dispositivo che indichi in ogni momento ai giocatori il colore della propria bilia.

· art.21 posto del giocatore Quando un giocatore esegue, l’avversario non deve essere sulla traiettoria del tiro e non deve disturbare. E’ vietato impostarsi sul tiro se non si è in stecca.

· art.22 segni sul biliardo Si può indirizzare la stecca sul biliardo per prendere la misura però senza appoggiarla sul panno o sulla sponda. Non si può appoggiare la mano o il dito per i conteggi dei tiri.
· art.23 tempo di gioco Con dispositivo elettronico segnapunti funzionante il giocatore ha 40 secondi a disposizione per effettuare il tiro. Senza dispositivo elettronico segnapunti, quando un giocatore temporeggia o perde troppo tempo prima di un tiro o di ogni tiro, al fine di garantire che la partita abbia termine entro un tempo accettabile, l’arbitro è autorizzato ad invitare il giocatore in difetto ad essere più sollecito nella scelta e preparazione dei tiri da eseguire. 
· art.26 rilevamento fallo impostazione Esiste il fallo di impostazione, cioè toccare un birillo (anche senza abbatterlo) o appoggiarsi (anche con la divisa) a qualsiasi bilia, sono 2 punti persi e bilia libera. Se l’arbitro vede commettere un fallo d’impostazione deve, se possibile e solamente in questo caso, fermare l’atleta prima che esegua il tiro e attribuirgli la penalità. 

· art.32 partite a coppie La coppia può designare liberamente il giocatore che deve iniziare ogni partita. Il giocatore che esegue il tiro di partenza non ha la possibilità di realizzare punti validi, per cui se il suo avversario realizza punti validi egli non viene tolto di stecca. In tutte le varie specialità  in ogni caso il pallino leva sempre di stecca.
· Steccaccia : se il giocatore fa steccaccia e comunque la palla colpisce ugualmente la bilia avversaria il tiro è valido a meno che non ci sia l’ evidenza che la bilia battente sia stata colpita due volte con la steCCA
REGOLAMENTO  DISCIPLINARE

· Art. 1 E’ obbligatorio rispettare i termini, data e ora, per la disputa delle gare. 
      L’inizio della gara è previsto per le ore 21.00 ritardo ammesso 15 minuti trascorsi i quali:

· ore 21.15 perdita della possibilità di provare il biliardo;

· ore 21.30 perdita della 1^ frazione per la squadra non presente

· ore 21.45 perdita della 2^ frazione per la squadra non presente;

· ore 22.15 si dichiara perdente con punteggio 0 – 9 la squadra non presentata e si applica una multa di euro 10,00. Comunque la lega, viste le motivazioni di ambedue le squadre, e in accordo con la decisione dell’ assemblea delle società che ha stabilito che , in caso di una gara non disputata per motivi di forza maggiore, per non falsare il regolare svolgimento dei campionati, questa deve essere assolutamente rigiocata prima possibile, meglio se prima della partita successiva, si riserva il diritto insindacabile di far giocare l’ incontro non disputato nella data da lei stessa stabilita. Nel caso che una squadra o entrambe si rifiutassero di rispettare la decisione della Lega Biliardo Stecca verrà data partita persa per  9 – 0 ( ad una o a entrambe ) e sarà comminata una multa di euro 30.
Nel caso in cui gli ospiti provenissero da notevole distanza il ritardo aumenta di ulteriori 15 minuti, con conseguente slittamento degli orari sopra descritti
· Art. 2 Ogni Capitano, nelle partite in casa, deve riempire in ogni sua parte il Referto di gara.
       Il capitano ospite deve controllare che questo venga fatto correttamente. Il Comitato UISP procederà             alla verifica ed eventualmente ad ammonire i due capitani delle squadre in difetto. 
· Art. 3 E' fatto obbligo a tutti i componenti della stessa squadra di indossare la divisa di gara. Il giocatore che dovesse affrontare un  avversario con la tenuta di gara non regolamentare è tenuto a segnalarlo sul referto di gara nello spazio NOTE. La divisa di gara deve essere uguale per tutti i componenti della squadra e deve rispondere alle regole riportate in questo stesso regolamento. Si fa presente che per tutta la durata del campionato, degli ispettori nominati dal Comitato Organizzatore avranno il compito di visitare (senza preavvisare) le sale dove si stanno svolgendo le gare del Campionato Interprovinciale. Questi avranno il compito di controllare eventuali inadempienze, abbigliamenti non regolamentari e comportamenti scorretti , annotandolo sul referto di gara. Successivamente sarà compito del Comitato Organizzatore prendere provvedimenti in merito o emettere sanzioni per le eventuali inadempienze.  Si ricorda che la sanzione per abbigliamento non regolamentare è l’ ammonizione al giocatore e multa di € 10,00 alla società
· Art. 4 Ogni giocatore deve portare rispetto agli avversari, all’arbitro e al pubblico anche quando non è in gara, pena la squalifica di 1 turno.
· Art. 5 Il Capitano della squadra di casa deve comunicare alla Lega il risultato della gara entro le ore 10.00 del giorno successivo alla gara ( segreteria telefonica ) pena ammonizione del Capitano . Alla 3^ ammonizione scatta la multa per la società di € 10,00
· Art. 6 Il Capitano della squadra di casa deve far pervenire il referto di gara alla Lega entro 5 giorni pena ammonizione del Capitano . Alla 3° ammonizione per mancanza invio referto viene comminata una multa di 10,00 euro
· Art. 7 Il capitano della squadra di casa è responsabile del comportamento del pubblico verso la squadra ospite: In mancanza delle condizioni ottimali per giocare deve essere presentato reclamo alla Commissione Disciplinare della Lega Biliardo Uisp di Empoli che si riserva di decidere applicando le sanzioni che,sulla base dell’ accaduto, possono andare dalla squalifica di 1 o più giornate per il capitano e il giocatore,  eventuale decurtazione di punti dalla classifica fino all’ espulsione della squadra dal campionato con la perdita di tutte le gare disputate per 0 – 9 : conseguentemente viene incamerata la cauzione.
· Art. 8 Il giocatore che colleziona 3 ammonizioni, 2 se Capitano, viene squalificato per 1 giornata 
· Art. 9 Se viene accertato un risultato di gara falsificato, alla squadra che si è resa colpevole viene data partita persa per 0 – 9, viene multata di euro 30,00 e il capitano viene squalificato per 1 giornata. Se le squadre interessate sono due ( combine ) prendono entrambe partita persa ( in pratica la partita viene considerata giocata e vengono assegnati 0 punti in classifica ), vengono multate entrambe di euro 30,00 e i capitani vengono squalificati per 1 giornata. Se viene accertato il reiterarsi della colpa la punizione può arrivare  alla multa di euro 50,00, la penalizzazione fino a punti 10 in classifica, e la squalifica di tutti i componenti della squadra per l’intera stagione sportiva. In questo caso la squadra viene espulsa dal campionato, viene decretata la perdita 0 – 9 di tutte le gare disputate e incamerata la cauzione.
· Art. 10. Se una squadra decide di ritirarsi senza motivi gravi ( o viene espulsa ) dal Campionato, senza motivi gravi, viene decretato che le partite effettuate figurino come non disputate e vengano tolti dalla classifica alle squadre del girone i punti ottenuti giocando contro la squadra ritirata, considerando i giorni delle partite disputate come turni di riposo e viene incamerata la cauzione.
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	ACCADEMIA DEL BILIARDO
	 
	ACCADEMIA A
	RADUAZZO LUCIANO
	3803070081

	v. Pisana 25
	RADUAZZO LUCIANO
	ACCADEMIA B
	CECCARELLI
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	ACCADEMIA C
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	AMICI BILIARDO A
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	LUPI PIERO
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	BALALAIKA A
	CORIGLI PAOLO
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	BALALAIKA B
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	CAVALLINI VITTORIO
	BELLAVISTA
	BELLUOMINI MARCO
	3391288892

	 a Monte  ( PI ) tel. 0587-707211
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	CASENUOVE ARCI
	 
	CASENUOVE A
	NALDI LUCIANO
	3357687116
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	NALDI LUCIANO
	 
	 
	 

	Gambassi 8 FI )
	3357687116
	CASENUOVE B
	GIANNETTI GIANCARLO
	3458493036

	
	
	
	
	

	CASTELMARTINI
	 
	 
	 
	 

	via Francesca
	CAMBIALI GIANCARLO
	CASTELMARTINI
	GIRARDI ALVARO
	 

	Larciano 8 PT )
	3484023877
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	CATENESE POLISPORTIVA
	 
	CATENA A
	BIANCHI MARCO
	3407233969

	Pzza 2 Giugno La Catena
	VOLPINI GIULIANO
	CATENA B
	GROTTI ROLANDO
	335399869
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	CATENA C
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	tel. 0571-498659
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	CERBAIA I  ASD
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	MARIOTTI DENNI
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	CERRETO GUIDI ARCI
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	CERRETO
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	0571/55487

	tel.0571-55085
	0571/55487
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	CIRCOLO SPORTIVO
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	V. ROMA 46   FUCECCHIO
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	ALESSANDRO
	3356549175

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	CRESPINA ARCI
	GABBANI MINO
	 
	 
	 

	v. Trento e Trieste 35
	3334084540
	CRESPINA
	ORLANDINI ANDREA
	3357374836

	Crespina   ( PI ) te. 050-635083
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	DOPOLAVORO FERR. EMPOLI
	 
	 
	 
	 

	v. S. Martino 1
	GIANNINI FRANCO
	DLF EMPOLI B
	SAVELLI PIERO
	3295717339

	Empoli ( FI ) tel. 0571-79592
	057179592
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	FABBRICA   ENDAS
	 
	FABBRICA A
	FATTICCIONI ANDREA
	3486516662

	v. Vittorio Veneto
	VANNI SIMONE
	 
	 
	 

	Fabbrica di Peccioli ( PI )
	3474538164
	FABBRICA B
	VANNI SIMONE
	3474538164

	
	
	
	
	

	 
	 
	FONTANELLA A
	CAVALIERI MASSIMO
	3409175400

	FONTANELLA ARCI
	FULIGNATI MARCO
	FONTANELLA B
	TUROLLA FRANCESCO
	3493475705

	v. Senese-Romana 452
	3388356423
	FONTANELLA C
	FULIGNATI MARCO
	3388356423

	Empoli ( Ff)
	 
	FONTANELLA D
	TUROLLA FRANCESCO
	3493475705

	te. 0571-582001
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	FORNACETTE CIRC. OPERAIO
	 
	FORNACETTE A
	MUTONE RAFFAELE
	3289580239

	v. Tosco-romagnola 198
	PERINI MARTA
	FORNACETTE B
	GIOVANNETTI ALESS.
	3481026507

	Fornacette ( PI ) tel.0587-420117
	3398165846
	FORNACETTE C
	BELLI EMILIANO
	3357292407

	
	
	
	
	

	GAMBASSI ARCI
	 
	GAMBASSI A
	MARRUCCI PAOLO
	3389088990

	Pzza Di Vittorio-Gambassi terme (FI)
	MARRUCCI PAOLO
	
	 
	

	te. 0571-638255
	3389088990
	GAMBASSI B
	CERRETTI SIRIO
	3383722402

	
	
	
	
	

	IL RISVEGLIO ARCI
	 
	 
	 
	 

	v. CIAMPI n 11  te. 3473877842
	ROFI FILIPPO
	RISVEGLIO 
	BARSALI MAURO
	3473050137

	S. FREDIANO a Settimo Cascina (PI)
	3473877842
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	LAZZERETTO ARCI 
	 
	 
	 
	 

	v. 2 Settembre 167
	MAURELLO MAURO
	LAZZERETTO
	MAURELLO MAURO
	3775018842

	Cerreto Guidi  ( FI ) tel.0571-587167
	3775018842
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	LEONARDO BAR
	 
	LEONARDO A
	SANI MAURO
	3335348228

	v.le Togliatti 183 Sovigliana-Vinci (FI)
	TEDESCO GIOVANNI
	LEONARDO B
	RANDAZZO VINCENZO
	 

	tel. 0571-508764
	3384422671
	LEONARDO C
	MINNITI ANTONIO
	3386840508

	
	
	
	
	

	L' AMICO CLUB
	 
	 
	 
	 

	v. Nazario Sauro
	BENDINELLI MARIO
	L' AMICO
	BENDINELLI MARIO
	0587735536

	Ponsacco ( PI ) tel. 0587-735536
	 
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	MONTECHIARI C.S.
	 
	MONTECHIARI A
	GIANNINI ALESSANDRO
	3492804353

	Pzza Libertà 4
	GIANNINI ALESSANDRO
	MONTECHIARI B
	SABATINI MARCO
	3453585201

	Forcoli   ( PI ) tel. 3297638335
	3492804353
	MONTECHIARI
	PIETRA ANTONIO
	3293961526

	
	
	
	
	

	NOVA 2000 ARCI
	 
	 
	 
	 

	v. Berignano n. 6
	MASI PIERO
	NOVA 2000
	MACCHI ALDO
	3339131754

	SAN GIMIGNANO tel.0572-940066
	0577/940066
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	PALAIA S.O.M.S.
	 
	PALAIA A
	VAGLINI FERDINANDO
	3489010086

	PZA DELL' OROLOGIO
	VAGLINI FERDINANDO
	 
	 
	 

	Palaia ( PI ) te. 0587-628120
	3489010086
	PALAIA B
	VOLTERRANI MASSIMO
	3292986126

	
	 
	
	
	

	PROGRESSO ARCI
	 
	PROGRESSO A
	CUPIDI MORENO
	3925148707

	pzza Gramsci
	CUPIDI MORENO
	 
	 
	 

	Castelfioreno  ( FI )
	3925148707
	PROGRESSO B
	ROVAI GALLIANO
	3496065948

	
	
	
	
	

	RENZO BAR  ( S. PIERINO )
	DE SANTIS ANTONIO
	RENZO BAR A
	DE SANTIS ANTONIO
	3492908461

	v. SAMMINIATESE 51
	3492908461
	
	
	 

	S. PIERINO - FUCECCHIO
	 
	RENZO BAR B
	DE SANTIS SALVATORE
	3332808658

	
	
	
	
	

	RONDINELLA G.S.
	 
	RONDINELLA A
	BENCINI LUCIANO
	3285358539

	Pzza Concordia 22
	BENCINI LUCIANO
	 
	 
	 

	Pontedera  ( PI ) te. 0587-57890
	3285358539
	RONDINELLA B
	PACHETTI CARLO
	 

	
	
	
	
	

	S. ANDREA ARCI
	 
	 
	 
	 

	via senese-Romana 409
	GUGGINO AGOSTINO
	S. ANDREA
	GUGGINO AGOSTINO
	3487935668

	EMPOLI
	3487935668
	 
	 
	 

	
	
	
	
	

	S. QUIRICO IN COLLINA MCL
	 
	S. QUIRICO A
	FUSI LEONARDO
	3381838994

	V. della Chiesa 17 S. Quirico in collina
	FUSI LEONARDO
	 
	 
	 

	 Montespertoli ( FI ) tel.0571-670859
	3381838994
	S. QUIRICO B
	CARAVELLO ANGELO
	 

	
	
	
	
	

	SALP 74
	 
	SLAP 74 A
	FILIDEI MASSIMO
	 

	V. Stradiola
	RIZZO
	 
	 
	 

	S. Lorenzo a Pagnatico  ( PI )
	3393293245
	SLAP 74 B
	PAROLA ALVARO
	3488827421

	
	
	
	
	

	SELVATELLE BAR OLIMPICO
	BAR
	 
	 
	 

	VIA s. LAZZARO 3
	3351544836
	BAR OLIMPICO
	DOVERI MARCO
	3392836056

	PECCIOLI
	 
	SELVATELLE
	 
	 

	
	
	
	
	

	STAGNO ARCI
	DI ROSA MIRCO
	 
	 
	 

	v. Curiel 21 Stagno Livorno
	3281637405
	STAGNO
	PERUGINI FRANCO
	3388029994

	VILLAMAGNA ARCI
	 
	VILLAMAGNA A
	BIONDI ANDREA
	 

	v. S. Giuseppe 14 Villamagna
	LAZZERINI STEFANO
	 
	 
	 

	Pisa
	 
	VILLAMAGNA B
	RUVUTUSO FRANCESCO
	3287741048

	
	
	
	
	

	VILLANOVA ASD
	 
	VILLANOVA A
	GAGGIOLI LIVIANO
	3358316579

	v. Sottopoggio x S. Donato 94
	BIANCALANI LUCIANO
	VILLANOVA B
	GAGGIOLI LIVIANO
	3358316579

	Villanova Empoli ( FI )
	3402266920
	VILLANOVA C
	SCARDIGLI MASSIMO
	3356757538

	 
	 
	VILLANOVA D
	MONTI EMANUELE
	3929454208


COMPOSIZIONE SQUADRE

	ACCADEMIA A
	CAT.
	
	ACCADEMIA B
	CAT.
	
	ACCADEMIA C
	CAT

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	RADUAZZO LUCIANO
	3^
	
	CECCARELLI
	MASTER
	
	CECCOTTI S.
	1^

	BROGI IVANO
	3^
	
	MARTINELLI A.
	MASTER
	
	BOVE
	2^A

	BUSDRENGHI
	3^
	
	BURCHIELLI
	MASTER
	
	TACCHETTI S.
	2^A

	SUSINI
	2^
	
	VANNUCCI DANIELE
	MASTER
	
	TOGNETTI
	2^A

	SEBASTIANI NORMAN
	2^
	
	CECCOTTI S
	1^
	
	INGROSSO
	3^

	MANFREDI
	3^
	
	CAUCCI
	1^
	
	
	

	
	
	
	COCCIARELLI
	2^A
	
	
	

	
	
	
	SUSINI
	2^
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	ACCADEMIA D
	CAT.
	
	ALL GREEN A
	CAT.
	
	ALL GREEN B
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	SCARDIGLI
	2^
	
	PAGLIAI STEFANO
	1^
	
	LETIZIA MASSIMO
	1^

	MANFREDINI
	2^
	
	VANNI VALTER
	2^A
	
	MASI MARCO
	1^

	BARONI PATRIZIO
	2^
	
	MORELLI GINO
	2^
	
	CINELLI RENATO
	1^

	CEI ALDO
	2^
	
	FIASCHI MIRKO
	2^
	
	BUGETTI MAURO
	2^A

	RADUAZZO LUCIANO
	3^
	
	GIANNETTI ENRICO
	2^
	
	MANFORTI ANDREA
	2^

	
	
	
	MANFORTI LEANDRO
	MASTER
	
	TARABUSI MAURIZIO
	2^A

	
	
	
	IMPAGLIONE LUIGI
	2^A
	
	 
	 

	
	
	
	PETROLANI
	1^
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	AMICI BILIARDO A
	CAT.
	
	AMICI BILIARDO B
	CAT.
	
	AMICI BILIARDO C
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	PARDUCCI SANTI
	3^
	
	MAZZANTI GIOVANNI
	3^
	
	PERRI FERDINANDO
	3^

	NICCOLINI DUCCIO
	2^
	
	MAZZANTI BRUNO
	2^
	
	QUASSINTI ADRIANO
	2^

	SERRA MANRICO
	2^
	
	FANUCCI CLAUDIO
	2^
	
	MEINI MARIO
	3^

	GIULIANI FRANCO
	3^
	
	CINI ALESSANDRO
	3^
	
	DI FEDE ALESSIO
	3^

	PETRINI SILENO
	3^
	
	CORUCCI SANDRO
	3^
	
	VOLPI ROBERTO
	3^

	PALLA MARCELLO
	3^
	
	VITELLI MARCO
	3^
	
	PISTOLESI CIRO
	3^

	
	
	
	
	
	
	SCAMUZZI
	2^

	
	
	
	
	
	
	
	

	AVANE A
	CAT.
	
	AVANE B
	CAT.
	
	BALALAIKA A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	BOCINI MAURO
	1^
	
	LUPI PIERO
	2^
	
	DONATI PIERLUIGI
	1^

	FRANGIONI GRAZIANO
	1^
	
	CIONI SPARTACO
	2^
	
	CORIGLI PAOLO
	1^

	CARTOCCI ROBERTO
	1^
	
	NENCIONI CARLO
	2^
	
	BERTOLINI ENRICO
	1^

	ROSSETTI MARCO
	1^
	
	INNOCENTI FRANCO
	2^
	
	NISTA STEFANO
	1^

	
	
	
	DONNARUMMA ANIELLO
	2^
	
	POSSENTI CASSIO
	2^A

	
	
	
	TALINI TOMMASO
	2^
	
	FRASSINI ANDREA
	2^A

	
	
	
	
	
	
	MAZZETTI MARCO
	2^A

	
	
	
	
	
	
	PARADOSSI SERGIO
	2^A

	
	
	
	
	
	
	DAVINI ANDREA
	2^A

	
	
	
	
	
	
	DI LUPO FRANCO
	2^A

	
	
	
	
	
	
	
	

	BALALAIKA B
	CAT.
	
	BALALAIKA C
	CAT.
	
	BALALAIKA D
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	DI FIORE MICHELE
	2^
	
	MAZZETTI MARCO
	2^A
	
	CEI FRANCO
	2^

	FRASSINI ANDREA
	2^A
	
	DI LUPO FRANCO
	2^A
	
	LOTTI ROBERTO
	2^

	CEI FRANCO
	2^
	
	MASSAI GIOVANNI
	2^
	
	PICCHI GIANCARLO
	2^

	PELOSINI LUIGI
	2^
	
	TAZZIOLI ALDO
	2^
	
	CORIGLI ALESSANDRO
	3^

	POSSENTI CASSIO
	2^A
	
	PICCHI GIANCARLO
	2^
	
	CONTI ALFREDO
	3^

	CORIGLI ALESSANDRO
	3^
	
	LOTTI ROBERTO
	2^
	
	CIAMPA GIUSEPPE
	3^

	CONTI ALFREDO
	3^
	
	MURER NICOLA
	3^
	
	CIAMPA MARIO
	3^

	CIAMPA GIUSEPPE
	3^
	
	
	
	
	
	

	CIAMPA MARIO
	3^
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	BALALAIKA E
	CAT.
	
	BELLAVISTA
	CAT.
	
	CASENUOVE A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	CHIRONI ROBERTO
	3^
	
	BARONI GIORGIO
	2^
	
	CHELLINI LUCA
	2^

	MEUCCI ALESSANDRO
	3^
	
	PANICUCCI UMBERTO
	2^
	
	CIAMPOLINI GIACOMO
	2^

	COSTA MICHELE
	3^
	
	NUCCI MASSIMO
	2^
	
	IACOPOZZI GIORGIO
	2^

	MURER NICOLA
	3^
	
	BELLUOMINI MARCO
	2^
	
	MANETTI LUCIANO
	2^

	VOLPI UBALDO
	3^
	
	PESCINI GIORGIO
	3^
	
	NALDI LUCIANO
	2^

	
	
	
	GIRATOIO GIOVANNI
	3^
	
	PUCCIONI ALESSIO
	1^

	
	
	
	
	
	
	TOMASULO MIRKO
	1^

	
	
	
	
	
	
	
	

	CASENUOVE B
	CAT.
	
	CASTELMARTINI
	CAT.
	
	CATENA A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	GIANNETTI GIANCARLO
	3^
	
	GIRALDI ALVARO
	2^
	
	CIONCOLINI GIULIANO
	1^

	GAMBERUCCI ROM.
	3^
	
	MONTI LORENZO
	2^
	
	VALORI ALESSIO
	1^

	SETTEDUCATI GIUSEPPE
	3^
	
	NICOLOSI PIETRO
	2^
	
	BIANCHI MARCO
	2^A

	MANETTI LUCIANO
	2^
	
	CONTI LUCINO
	2^
	
	ROSSI FABIO
	2^A

	NALDI LUCIANO
	2^
	
	CALUGI DINO
	3^
	
	BALDI RICCARDO
	2^A

	
	
	
	
	
	
	
	

	CATENA B
	CAT.
	
	CATENA C
	CAT.
	
	CATENA D
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	CECCONI ARGANTE
	1^
	
	LA POLLA PIETRO
	1^
	
	TAVERNI TIBERIO
	2^

	LEONI LUIGI
	2^
	
	MALTOMINI ANTONIO
	1^
	
	DI IASIO G.
	2^

	BUGGIANI LUCA
	2^
	
	MARCHETTI CLAUDIO
	2^A
	
	DANI S.
	2^

	VANNOZZI FRANCO
	2^
	
	CASELLA STEFANO
	2^
	
	QUAGLI GIACOMO
	2^

	GROTTI ROLANDO
	3^
	
	CAPPELLI MARZIO
	2^
	
	VOLPI DAVIDE 
	3^

	BACCHI GRAZIANO
	2^A
	
	BORSELLINI
	2^
	
	ROSSETTI PIERO
	2^

	
	
	
	BERTACCO
	2^A
	
	BENEDETTI G.
	2^

	
	
	
	
	
	
	SALVINI S.
	2^A

	
	
	
	
	
	
	FINAMORI PALMIRO
	2^

	
	
	
	
	
	
	ROSSI RENZO
	2^

	
	
	
	
	
	
	CAPPELLI ENZO
	2^

	
	
	
	
	
	
	
	

	CERBAIA I
	CAT.
	
	CERRETO GUIDI
	CAT.
	
	CIRC. SPORT.FUCECCHIO
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	MARIOTTI DENNI
	3^
	
	ALLEGRI LEONARDO
	2^
	
	DETTI ALESSANDRO
	3^

	NALLI ROBERTO
	3^
	
	MARIOTTI PIERO
	2^
	
	ANTONI AGOSTINO
	3^

	BARONTI FEDERICO
	3^
	
	VEZZONI SERGIO
	2^
	
	FRASSI PAOLO
	3^

	MACARRA ALESSIO
	3^
	
	NIGI MAURO
	2^
	
	FERRADINI MARCO
	3^

	BARONTI GABRIELE
	3^
	
	DESIDERI FAUSTO
	2^A
	
	BONARI GIAMPIERO
	3^

	BETTINI MARCO
	3^
	
	
	
	
	BORGHI MARCELLO
	3^

	
	
	
	
	
	
	GORI FABIO
	3^

	
	
	
	
	
	
	LOTTI ALEANDRO
	3^

	
	
	
	
	
	
	ERMINI
	3^

	
	
	
	
	
	
	SANTONI
	3^

	
	
	
	
	
	
	
	

	CRESPINA
	CAT.
	
	DOPOLAVORO EMPOLI
	CAT.
	
	FABBRICA A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	ORLANDINI ANDREA
	2^
	
	SAVELLI PIERO
	3^
	
	FATTICCIONI ANDREA
	2^

	GABBANI MINO
	2^A
	
	TOPI MAURO
	3^
	
	MONTAGNANI BRUNO
	3^

	LULLI SERGIO
	2^
	
	CECCANTI LORENZO
	3^
	
	GALLUZZI EGIDIO
	3^

	BALDUCCI ENIO
	2^
	
	ANCILLOTTI GIULIO
	3^
	
	GALLUZZI CLAUDIO
	3^

	SILVESTRI IMPERO
	2^
	
	BIANCONI PAOLO
	3^
	
	GALLUZZI PIERO
	3^

	
	
	
	
	
	
	
	

	FABBRICA B
	CAT.
	
	FONTANELLA A
	CAT.
	
	FONTANELLA B
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	VANNI SIMONE
	2^
	
	CAVALIERI MASSIMO
	1^
	
	TUROLLA FRANCESCO
	2^

	GUIDI ALESSANDRO
	3^
	
	BARONTI ALESSIO
	1^
	
	BAGNOLI FABIO
	2^

	DEL TESTA MASSIMO
	3^
	
	LUPI TIZIANO
	1^
	
	CHELLI
	3^

	FORSI VINCENZO
	3^
	
	CHESI MARCO
	1^
	
	LOTTINI M.
	3^

	SABATINI REMIGIO
	3^
	
	BONARI GIANNI
	1^
	
	FULIGNATI MARCO
	3^

	MONTAGNANI LUCA
	3^
	
	BAGNOLI FABIO
	2^
	
	CORBUCCI GIACOMO
	3^

	 
	 
	
	TUROLLA FRANCESCO
	2^
	
	CORBUCCI DARIO
	3^

	
	
	
	FULIGNATI MARCO
	3^
	
	CAVALLINI RENATO
	3^

	
	
	
	LOTTINI MARIO
	3^
	
	MATTESINI VITTORIO
	3^

	
	
	
	AGNORELI YURI
	MASTER
	
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	
	

	FONTANELLA C
	CAT.
	
	FONTANELLA D
	CAT.
	
	FORNACETTE A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	NAPOLI SIMONE
	3^
	
	TUROLLA FRANCESCO
	2^
	
	MUTONE RAFFAELE
	2^

	FULIGNATI MARCO
	3^
	
	CORBUCCI EDOARDO
	3^
	
	NENCIONI GIORGIO
	2^

	AMMANNATI ANDREA
	3^
	
	CORBUCCI DARIO
	3^
	
	GISONDI GIOVANNI
	2^

	VECCHIO CARLO
	3^
	
	CORBUCCI GIACOMO
	3^
	
	TELLINI PAOLO
	3^

	 
	 
	
	LOTTINI M.
	3^
	
	BORGHI ALVARO
	3^

	LUDDI YURI
	3^
	
	CHELLI
	3^
	
	DI LUPO ILIO
	2^

	BRUNO MICHELE
	3^
	
	BAGNOLI FABIO
	2^
	
	
	

	
	
	
	CAVALLINI RENATO
	3^
	
	
	

	
	
	
	MATTESINI VITTORIO
	3^
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	FORNACETTE B
	CAT.
	
	FORNACETTE C
	CAT.
	
	GAMBASSI  A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	MUTONE RAFFAELE
	2^
	
	GISONDI GIOVANNI
	2^
	
	MARRUCCI PAOLO
	2^

	NENCIONI GIORGIO
	2^
	
	BELLI EMILIANO
	3^
	
	BIONDI LUCIANO
	2^

	BORGHI ALVARO
	3^
	
	BADALASSI GIORGIO
	3^
	
	GUERRIERI LUCIANO
	2^

	BOTTAINI ALESSIO
	3^
	
	BIONDI DANIELE
	3^
	
	MAESTRINI PIERO
	3^

	GIOVANNETTI ALESS.
	3^
	
	PASSETTI PIERO
	3^
	
	CERRETTI SIRIO
	3^

	GIOVANNESCHI  GABRIELE
	3^
	
	DI GANGI ERMANNO
	3^
	
	ROSSI SAVERIO
	3^

	TELLINI PAOLO
	3^
	
	GISONDI GIUSEPPE
	3^
	
	CERULLI MOSE'
	3^

	
	
	
	
	
	
	
	

	GAMBASSI B
	CAT.
	
	IL RISVEGLIO
	CAT.
	
	LAZZERETTO
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	ORSI LUIGI
	3^
	
	BARSALI MAURO
	2^
	
	MAURELLO MAURO
	2^

	CERRETTI SIRIO
	3^
	
	BARSACCHI ILIO
	2^
	
	FIOCHI ENRICO
	2

	MAESTRINI PIERO
	3^
	
	NANNIPIERI MASSIMIL.
	3^
	
	CECCONI SAURO
	3^

	FIRENZANI MAURO
	3^
	
	SPAGNUOLO GIUSEPPE
	3^
	
	BALATRESI ANTONIO
	3^

	ROSSI SAVERIO
	3^
	
	CHIELLINI CRISTIANO
	3^
	
	D' ONOFRIO BRUNO
	3^

	CERULLI MOSE'
	3^
	
	CHIELLINI GIUSEPPE
	3^
	
	
	

	GUERRIERI LUCIANO
	2^
	
	MASSI IVANO
	3^
	
	
	

	BIONDI LUCIANO
	2^
	
	
	
	
	
	

	MARRUCCI PAOLO
	2^
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	LEONARDO A
	CAT.
	
	LEONARDO B
	B
	
	LEONARDO C
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	SANI MAURO
	2^
	
	RANDAZZO VINCENZO
	3^
	
	BINI CLAUDIO
	2^

	BAMBI WALTER
	2^
	
	PAPPALARDO ALFIO
	2^
	
	MINNITI ANTONINO
	3^

	BAMBI DANIELE
	2^
	
	LATONA ANTONIO
	3^
	
	SERRAGLINI WALTER
	3^

	EMMA MARCO
	2^
	
	CALCINARO ENRICO
	3^
	
	BENUCCI AURELIO
	3^

	SAVINO GIOVANNI
	2^
	
	TEDESCO GIOVANNI
	3^
	
	TAMBURINI ADRIANO
	3^

	GUARGUAGLINI
	2^
	
	
	
	
	LENZI FERRAO
	3^

	
	
	
	
	
	
	
	

	L' AMICO
	CAT.
	
	MONTECHIARI A
	CAT.
	
	MONTECHIARI B
	CAT

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	BENDINELLI MARIO
	1^
	
	GIANNINI ALESS.
	MASTER
	
	GIANNINI ALESS.
	MASTER

	NOCELLA ROBERTO
	1^
	
	BIASCI RICCARDO
	MASTER
	
	BELLAGOTTI MASSIMO
	1^

	RINALDI BRUNO
	2^A
	
	BACCI LUIGI
	1^
	
	SABATINI GIANNI
	2^A

	BACCI FIORENZO
	2^
	
	BARSOTTI MASSIMO
	1^
	
	SABATINI MARCO
	2^A

	MARINAI ROBERTO
	2^
	
	SABATINI MARCO
	2^A
	
	GALLI MARCO
	2^A

	MENNUNI PINO
	2^
	
	MARCONCINI MATTEO
	2^
	
	MARCONCINI MATTEO
	2^

	VALENTE LUIGI
	2^
	
	ROSSI FABIO
	2^A
	
	ROSSI FABIO
	2^A

	
	
	
	GIANNINI GIORGIO
	2^
	
	GIANNINI GIORGIO
	2^

	
	
	
	
	
	
	
	

	MONTECHIARI C
	CAT.
	
	NOVA 2000
	CAT.
	
	PALAIA A
	 

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	PIETRA ANTONIO
	2^
	
	BRUNI MARCELLO
	3^
	
	VAGLINI FERDINANDO
	1^

	GIANNINI GIORGIO
	2^
	
	CARBONI ANTONIO
	3^
	
	VALENTINI FRANCESCO
	2^A

	BITOSSI PATRIZIO
	2^A
	
	FURIESI SERAFINO
	3^
	
	CELLAI MASSIMILIANO
	2^

	ZUCCHELLI ASCANIO
	2^
	
	MACCHI ALDO
	3^
	
	VAGLINI FRANCO
	3^

	MARCONCINI MATTEO
	2^
	
	SARDELLI FRANCO
	3^
	
	CATASTINI GIAMPIERO
	3^

	SABATINI GIANNI
	2^A
	
	TINACCI ROBERTO
	3^
	
	VOLTERRANI MASSIMO
	2^

	ROSSI FABIO
	2^A
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	PALAIA B
	CAT.
	
	PROGRESSO A
	CAT.
	
	PROGRESSO B
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	CELLAI MASSIMILIANO
	2^
	
	CUPIDI MORENO
	2^
	
	ROVAI GALLIANO
	2^

	CATASTINI GIAMPIERO
	3^
	
	SANTI TABIRRI Q.
	2^
	
	GELLI FRANCO
	2^

	VOLTERRANI MASSIMO
	2^
	
	PUCCI ANTONIO
	2^
	
	CUPIDI VALERIO
	3^

	BOTTARO PAOLO
	3^
	
	ROVAI GALLIANO
	2^
	
	BRACCI MARIO
	3^

	LOMBARDO SIMONE
	3^
	
	BRACCI MARIO
	3^
	
	BENEDETTI GIANNI
	3^

	BENVENUTI MAURO
	3^
	
	LONGARESI DUILIO
	2^
	
	
	

	MONTI VASCO
	3^
	
	GELLI FRANCO
	2^
	
	
	

	VAGLINI FRANCO
	3^
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	RENZO BAR  A
	CAT.
	
	RENZO BAR B
	CAT.
	
	RONDINELLA A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	DE SANTIS ANTONIO
	2^A
	
	DE SANTIS SALVATORE
	3^
	
	BENCINI LUCIANO
	2^A

	BRIENZA ENZO
	2^A
	
	IAQUINTA DOMENICO
	2^
	
	CENTI TIZIANO
	2^

	COSCIA LUIGI
	1^
	
	MARCONI ANDREA
	3^
	
	GALLETTI MAURIZIO
	2^A

	PECORINI ALESSIO
	MASTER
	
	PROFETI ALBERIO
	2^
	
	GUIDI PAOLO
	2^A

	IAQUINTA DOMENICO
	2^
	
	MACELLONI DANILO
	3^
	
	PETRUZZIELLO CLAUDIO
	2^A

	CHECCHI MARIO
	2^
	
	MARMEGGI MARIO
	3^
	
	
	

	FABBRI MARCO
	2^A
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	RONDINELLA B
	CAT.
	
	S. ANDREA
	CAT.
	
	SELVATELLE (B.O.)
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	BENCINI LUCIANO
	2^A
	
	GUGGINO AGOSTINO
	3^
	
	DOVERI MARCO
	3^

	GALLETTI MAURIZIO
	2^A
	
	ITALIANO ANTONIO
	3^
	
	MEINI DARIO
	3^

	CENTI TIZIANO
	2^
	
	GALLUZZO MARIS
	3^
	
	TRASSINELLI GIANCARLO
	3^

	SAVELLI MARIO
	2^
	
	LARI FABIO
	3^
	
	GIUSTI CESARE
	3^

	BADALASSI MASSIMO
	2^
	
	FERRI ALESSANDRO
	3^
	
	NANNETTI FABRIZIO
	3^

	PACHETTI CARLO
	2^
	
	FIORAVANTI JONNY
	3^
	
	BIANCHI MARCO
	3^

	
	
	
	MALVISI YURI
	3^
	
	BALDINI/ORL. LORENZO
	3^

	
	
	
	
	
	
	
	

	SLAP 74 A
	CAT.
	
	SLAP 74 B
	 
	
	S. QUIRICO A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	 
	 
	
	PAROLA ALVARO
	3^
	
	FUSI LEONARDO
	2^A

	PARRA PAOLO
	2^
	
	PACHETTI RAMIRIO
	3^
	
	GRILLO MASSIMILIANO
	2^A

	MACCHIA PAOLO
	2^
	
	GELLI MARCO
	3^
	
	FROSALI BRUNO
	2^

	FILIDEI MASSIMO
	2^
	
	MATTEOLI FLORIO
	3^
	
	PERILLI SIMONE
	2^

	COLI DANILO
	2^A
	
	MACRI' ILARIO
	3^
	
	GUASTI VITTORIO
	2^

	LODINO GIORGIO
	2^A
	
	CASAROSA EDDY
	3^
	
	MICHELASSI ROBERTO
	2^

	CARDINALI FRANCESCO
	2^A
	
	FIUMANO SALVATORE
	3^
	
	CARAVELLO ANGELO
	2^

	PAROLA ALVARO
	3^
	
	RIZZO FRANCESCO
	3^
	
	MARTINI IGINO
	3^

	PACHETTI RAMIRIO
	3^
	
	FILIDEI MASSIMO
	2^
	
	SASSAROLI CAMILLO
	3^

	GELLI MARCO
	3^
	
	
	
	
	BORGHI GRAZIANO
	3^

	MATTEOLI FLORIO
	3^
	
	
	
	
	
	

	MACRI' ILARIO
	3^
	
	
	
	
	
	

	CASAROSA EDDY
	3^
	
	
	
	
	
	

	FIUMANO SALVATORE
	3^
	
	
	
	
	
	

	RIZZO FRANCESCO
	3^
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	S. QUIRICO B
	CAT.
	
	STAGNO
	CAT.
	
	VILLAMAGNA A
	CAT.

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	FUSI LEONARDO
	2^A
	
	FERON MORENO
	2^
	
	BIONDI ANDREA
	3^

	GRILLO MASSIMILIANO
	2^A
	
	LOTTI A.
	2^
	
	LAZZERINI STEFANO
	3^

	CARAVELLO ANGELO
	2^
	
	PERUGINI FRANCO
	2^
	
	FADDA SERAFINO
	3^

	MICHELASSI ROBERTO
	2^
	
	PICCIRILLO
	2^
	
	DI NARDO VINCENZO
	3^

	FROSALI BRUNO
	2^
	
	PREZZEMOLO
	2^
	
	DI NATALE DANIELE
	3^

	PERILLI SIMONE
	2^
	
	SOZZI R.
	3^
	
	VERACINI MARIO
	3^

	GUASTI VITTORIO
	2^
	
	SPAGNOLI S.
	3^
	
	
	

	MARTINI IGINO
	3^
	
	POLITI
	2^
	
	
	

	SASSAROLI CAMILLO
	3^
	
	
	
	
	
	

	BORGHI GRAZIANO
	3^
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	VILLAMAGNA B
	CAT.
	
	VILLANOVA A
	CAT.
	
	VILLANOVA B
	CAT

	 
	 
	
	 
	 
	
	 
	 

	SALVADORI FABRIZIO
	3^
	
	CIPOLLA GIUSEPPE
	1^
	
	GAGGIOLI LIVIANO
	2^

	LISI FABRIZIO
	3^
	
	BARBIERI GIUSEPPE
	1^
	
	CHESI FABRIZIO
	2^

	RUVUTUSO FRANCESCO
	3^
	
	PIERACCIOLI FABIO
	2^A
	
	SCARDIGLI MASSIMO
	3^

	ZANZI AMBROGIO
	3^
	
	LEPORATTI MIRCO
	2^
	
	PIERACCIOLI FABIO
	2^A

	
	
	
	LO VITO FABIO
	2^
	
	LEPORATTI MIRCO
	2^

	
	
	
	CHESI FABRIZIO
	2^
	
	LOVITO FABIO
	2^

	
	
	
	GAGGIOLI LIVIANO
	2^
	
	BUSONI ALFONSO
	2^

	
	
	
	BARSACCHI REMO
	MASTER
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	VILLANOVA C
	CAT.
	
	VILLANOVA D
	CAT.
	
	
	

	SCARDIGLI MASSIMO
	3^
	
	GAGGIOLI LIVIANO
	2^
	
	
	

	ROMAGNOLI LUIGI
	3^
	
	BUSONI ALFONSO
	2^
	
	
	

	PACIARONI ROBERTO
	3^
	
	MONTI EMANUELE
	3^
	
	
	

	PERUZZI SIMONE
	3^
	
	MANCINI FRANCESCO
	3^
	
	
	

	VALORI SIMONE
	3^
	
	MICHELI MATTIA
	3^
	
	
	

	CHESI FABRIZIO
	2^
	
	CASTIGLIA PATRIZIO
	3^
	
	
	

	LOVITO FABIO
	2^
	
	BIGALLI GIANNI
	3^
	
	
	

	GHINI ROBERTO
	3^
	
	TADDEI CRISTINA
	3^
	
	
	

	
	
	
	MANETTI VASCO
	3^
	
	
	

	
	
	
	TANI 
	3^
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