VARIAZIONI REGOLAMENTARI CIRCOLARE TECNICA NR. 1 STAGIONE SPORTIVA 2013-14
· CALCIO A 11

1. Regola 8 - RIMESSA DA PARTE DELL’ARBITRO
Non è più valida la segnatura diretta di una rete dopo la rimessa in gioco del pallone da parte dell’arbitro. In caso la palla venga calciata direttamente verso la porta, il gioco riprenderà con una rimessa dal fondo.
2. Regola 12 – FALLI E SCORRETTEZZE

Se un calciatore in possesso di palla nell’intento di superare l’avversario esce dalle linee di gioco e il difendente, anch’esso fuori dalla linea di gioco, commette sull’attaccante un’infrazione, il gioco verrà ripreso con un calcio di punizione indiretto dal punto in cui si trovava il pallone dentro al rettangolo di gioco.
3. Regola 14 – CALCIO DI RIGORE

E’ ammesso fare una finta durante la rincorsa, ma una volta completata quest’ultima fermarsi per fare un’ulteriore finta sarà considerato comportamento antisportivo ed il giocatore verrà ammonito.
Dopo l’esecuzione del rigore se il pallone ha colpito palo o traversa e rimbalza indietro dentro al campo di gioco, occorre attendere che il pallone abbia terminato il suo effetto prima di convalidare o meno la segnatura.
4.  Regola x CURE IMMEDIATE DOPO SCONTRO DI GIOCO
Se due calciatori della stessa squadra si scontrano ed hanno necessità di cure immediate, l’arbitro ferma il gioco ed al termine delle cure fa rientrare immediatamente in campo i calciatori soccorsi per non lasciare la squadra in inferiorità numerica.
· CALCIO  A 7
1. Regola 3: NUMERO DEI CALCIATORI
Si integra nelle sostituzioni la possibilità di sostituire i giocatori in campo con le riserve solo se in possesso di palla a gioco fermo nei seguenti casi:
· Calcio di rinvio

· Calcio di punizione

2. Regola 7: CALCIO D’INIZIO E RIPRESA DEL GIOCO
Non è più valida la segnatura diretta di una rete dopo la rimessa in gioco del pallone da parte dell’arbitro. In caso la palla venga calciata direttamente verso la porta, il gioco riprenderà con una rimessa dal fondo.
3. Regola 9: SEGNATURA DI UNA RETE
Non è più valida la segnatura di una rete dopo il RILANCIO CON LE MANI da parte del portiere.

4. Regola 10 – CALCIO DI RIGORE

E’ ammesso fare una finta durante la rincorsa, ma una volta completata quest’ultima fermarsi per fare un’ulteriore finta sarà considerato comportamento antisportivo ed il giocatore verrà ammonito.

Dopo l’esecuzione del rigore se il pallone ha colpito palo o traversa e rimbalza indietro dentro al campo di gioco, occorre attendere che il pallone abbia terminato il suo effetto prima di convalidare o meno la segnatura.
· CALCIO A 5
1. Regola 1: IL RFTTANGOLO DI GIOCO
La panchina viene assegnata dopo il sorteggio ed è in corrispondenza della metà campo dove la suddetta squadra DIFENDE.

2. Regola 9: CALCIO D’INIZIO E RIPRESA DEL GIOCO
Una rete NON PUO’ ESSERE SEGNATA DIRETTAMENTE DAL CALCIO D’INIZIO.

Non è più valida la segnatura diretta di una rete dopo la rimessa in gioco del pallone da parte dell’arbitro. In caso la palla venga calciata direttamente verso la porta, il gioco riprenderà con una rimessa dal fondo.
3. Regola 12: FALLI E SCORRETTEZZE
Sarà condizione ESSENZIALE per considerare la condotta gravemente sleale l’azione del difendente che impedisce la chiara segnatura di una rete con la porta completamente sguarnita. 

Se un calciatore in possesso di palla nell’intento di superare l’avversario esce dalle linee di gioco e il difendente, anch’esso fuori dalla linea di gioco, commette sull’attaccante un’infrazione, il gioco verrà ripreso con un calcio di punizione indiretto dal punto in cui si trovava il pallone dentro al rettangolo di gioco.

4. Regola 14: FALLI CUMULATIVI
Se durante l’esecuzione di un tiro libero un compagno di squadra di chi calcia commette un’infrazione o scorrettezza, l’arbitro riprenderà sempre il gioco con un calcio di punizione indiretto per la squadra che aveva subito il tiro libero. 

5. Regola 15 – CALCIO DI RIGORE

E’ ammesso fare una finta durante la rincorsa, ma una volta completata quest’ultima fermarsi per fare un’ulteriore finta sarà considerato comportamento antisportivo ed il giocatore verrà ammonito.

6. Regola 16 – RIMESSA DALLA LINEA LATERALE

Il punto di battuta regolare di una rimessa laterale è considerato valido fino ad una distanza massima di 25 cm dalla linea laterale verso l’esterno del rettangolo di gioco. 

7. Regola 18 – CALCIO D’ANGOLO

Se nella battuta di un calcio d’angolo il giocatore battente esaurisce il tempo di 4 secondi senza battere, si riprenderà il gioco con una rimessa dal fondo da parte del portiere della squadra avversaria.
