
 
 

TORNEO UISP ROMA - VOLLEY SOCIAL GAME 

#QuandoLaPallavoloDiventaVirale!!! 

 

PARTECIPANTI:  

 

Ogni società ha diritto a iscriversi a 2 categorie: 

1. Giovanile: sono ammessi tutti gli atleti maschi e femmine U18 ovvero tutti quelli che sono 

nati a partire dal 1/9/2001 e seguenti 

2. Amatoriale: sono ammessi tutti gli atleti maschi e femmine Over 18 ovvero tutti quelli che 

sono nati prima dal 1/9/2001 

 

COSA SERVE PER GIOCARE: 

  

Ogni atleta deve disporre di un account Instagram o Facebook e seguire le rispettive pagine della 

Uisp Roma 

 

Instagram: @uisp_roma_pallavolo 

Facebook: @uispromapallavolo 

 

Potete collegarvi via computer, tablet o cellulare 

 

COME SI GIOCA:  

 

Verranno creati dei veri e propri gironi con diverse giornate di campionato, a seconda del numero 

degli iscritti. 

 

Una partita virtuale si compone di 3 set che saranno caratterizzati dallo svolgimento di tre tipologie 

di prove differenti. 

Ogni squadra dovrà scegliere 7 giocatori (possono essere di età differenti, è preferibile anche di 

ruoli differenti ovvero 1 palleggiatore, 2 martelli, 2 centrali, 1 opposto e 1 libero) che competeranno 

nella gara. All’ora stabilita si connetteranno per una videochiamata interattiva rigorosamente in 

divisa da gioco (basta la maglia) e con documento alla mano. Ogni squadra dovrà eleggere un 

capitano. 

Dopo il riconoscimento e sorteggio per stabilire chi inizierà, inizierà il gioco. Durata 

approssimativa 1 ora. 

 

 

 

 



1 SET: 

L’arbitro sottoporrà alle ragazze/i un quiz con 10 domande a risposta multipla stile trivial, tutte 

quante dovranno rispondere separatamente. Tutte quante dovranno premunirsi di 4 card con 

scritto 4 lettere A, B, C, D e dopo 30 secondi di tempo che avranno per pensare mostreranno 

contemporaneamente il cartellino corrispondente alla lettera che pensano sia la risposta giusta. 

Ogni risposta giusta varrà un punto. Chi totalizza più punti vince il set. 

Inoltre alla fine delle 10 domande, verrà fatta una domanda bonus a cui solamente i capitani 

potranno rispondere. Chi risponde correttamente per prima vince il punto bonus. Questo punto 

sarà conteggiato solamente se si verificherà un pareggio nelle precedenti domande. 

 

Gli argomenti del quiz sono: pallavolo, sport in generale e cultura generale. 

 

2 SET:  

Tutte le ragazze/i si sfideranno in un 1 contro 1 in una performance artistica. Di volta in volta 

dovranno scegliere un rappresentante per squadra che dovrà eseguire quello che verrà proposto 

dall’arbitro. Ci saranno 7 prove ed ogni volta potranno scegliere una ragazza/o differente, mentre 

le altre faranno il tifo per la loro compagna. 

 

Le prove saranno a sorpresa. 

 

3 SET:  

Tutte le ragazze/i si sfideranno in un 1 contro 1 in prove di abilità pallavolistiche che la casa 

permette, vi verrà comunicato in anticipo di quali oggetti dovrete fornirvi.  

 

COME SI VINCE UNA PARTITA: 

 

Il giorno dopo verrà la registrazione della partita verrà postato alle 10.00, sulla pagina facebook 

e instagram della uisp il video della partita. Chiunque segue la pagina, tranne le ragazze che 

hanno partecipato al video potranno lasciare un commento votando per il secondo set, quale 

performance gli è piaciuta di più: ovvero dovranno esprimere 7 voti uno per ogni prova, mettendo 

il nome della prova e l’emoticon rappresentativa della squadra.  

La votazione è a singola prova, per cui potete votare, ad esempio, la squadra A per le prova 1-3-

5 e la squadra B per le prove 2-4-6-7. 

 

Alle 10.00 del giorno dopo sarà chiusa la votazione e verranno conteggiati i voti per sapere chi 

ha vinto il 2 set. 

Anche l’arbitro indicherà la sua preferenza nelle varie prove, ma il suo voto sarà utilizzato solo in 

caso in cui la votazione online comportasse un pareggio. 

 

Successivamente saranno svelati i risultati del 1 e del 3 set. 

 

La squadra che avrà vinto almeno 2 set vince la gara. 

 

In caso di vittoria 3-0 si otterranno 3 punti 



In caso di vittoria 2-1 si otterranno 2 punti, mentre la squadra perdente guadagnerà 1 punto  

 

VITTORIA DEL TORNEO 

 

A seconda delle iscrizioni verrà comunicato più avanti come si svolgeranno le fasi finali per 

decretare il campione. 

 

PREMIO: 

La società che vince il torneo riceverà un premio a sorpresa, e sarà previsto anche un premio per 

gli atleti della squadra vincente che hanno partecipato.  

 

 

 


